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Yhdistys Erun kuulumiset

Eru on perustettu vuonna 1985 ja sen Julkaisija
tarkoituksena on edistaa liveroolipelin, Eru

roolipelin ja naita vastaavien seka

sivuavien alojen harrastusta. Lisdksi Ensimmainen vuosikerta
seura pyrkii tarjoamaan tietoa ja

opastusta asiasta kiinnostuneille. Jase-Toimituskunta
neksemme ovat tervetulleita kaikki Erun hallitus
toiminnastamme kiinnostuneet. Jase-

neksi voi hakea ottamalla yhteytta P&aatoimittaja
sihteeriin sahkopostitse tai tayttamalla Samu Kahila
kotisivuillamme olevan lomakkeen. Janislammenkatu 16

Jasenmaksu vuonna 2009 on 5 €. 33410 Tampere
Yhdistyksen hallitus Erun kuulumiset ilmestyy vahintaan
kerran vuodessa. Siihen tarkoitettu
Puheenjohtaja materiaali tulee lahettda osoitteeseen:
Joonas Selin sihteeri@eru.fi
pj@eru.fi
gsm 040 5837 680 Yhdistyksen kotisivut
http://www.eru.fi/
Varapuheenjohtaja
Siina Raskulla Yhdistyksen foorumi
vpj@eru.fi http://www.eru.fifforum/
gsm 040 8320 141
Kansikuva
Sihteeri Pelista LOTRI: Hobitti.
Samu Kabhila Kuva: Samu Kahila

sihteeri@eru.fi
gsm 040 4156 065

Muu hallitus:
Petra Haapa-aro
Olli Nupponen

Hallituksen varajasen:
Petri Kuha



Puheenjohtajan palsta

Kevattd pukkaa. Vaikka kuinka tykkddmmekin masenpimeassa ja kahlata
lumihangessa niin vaistamattd muutaman kuukaudenttka joudumme taas
katselemaan kasvavaa luontoa. Yksi varma merkkd&sta oli neljannen kerran
jarjestetty outojen hyypididen kokoontumisajo Tangeda, eli Tracon. Taman
jarjestaviin tahoihin Eru muuten kuuluu. Uskokaai talkda. Tapahtuman
tyovoimavastaava luonnehti Erun lasnaoloa varsuvasti: "Jos Erulle jarjestetaan
poyta tapahtumaan, kukaan ei tule paikalle, mokgpytaa ei ole niin sitten niitéa on
lauma huutamassa sellaisen peraan" Alkaa kuitenkslka huolissanne Erun
maineesta. Kuittasin tilanteen silla, etta tietémwk&ukaan ei tullut paikalle. Ne kaikki
on niin karmeassa krapulassa etteivat ne kykekiailinaan.

Kevat kuitenkin nayttda uusia aktiivisuuden

merkkeja seuran toiminnassa. Hieman

lykkaantyneessa syyskokouksessa allekirjoittaneelle

herasi toivonkipiné siitd, etta josko nyt viimeinki

saisimme murrettua tadman vuosia jatkuneen

horrostilan ja saisimme homman taas kulkemaan.

Alku on ainakin lupaava. Yhteiseloa on luvassa

kesalla useampaankin otteeseen ja nayttais grn poyta mallia Tracon 05.
pelottavasti silta, etta tana vuonna Eru jarjestaéd janija Vesa jakavat viisautta
useammankin larpin pitkan tauon jalkeen. tiedonjanoisille.

Vuosi on siis lahtenyt aktiivisesti kayntiin ja wonkin, ettd puhti ei lopu heti
ensimetreille vaan ettd ihmiset jaksavat ajaa gteja nyt eteenpain. Nain padsemme
kesalla ja miksei aikaisemminkin nauttimaan taasrake Suomen parhaista
liveroolipeleista. Pakkohan niitten on parhaitadbska me ne ollaan tehty.

Joonas Selin

— [ <
Joonas pelissa
Takametsan tarinoita.



Taman lehden sisalto

L L= 110 ] e 1] = VU UPPR 5
JASENMAKSU 2009........coiiiiiiiiiiiieeeies e ettt a bbbt aaany 5
S22 111 ] = 5
Tekeillld olevat larpit..........cooveuieiii e e 6

[100] (0] 1 = TSP 6

Boheemit tuotokset Ill: Edgar Allan Poe Society

StatuS: TYON Alla... .o 7
Eru avustaa pelinjontajia...........couuuiiiioiiieeece e 7
ROONPEIKALSAUS. ... .iiiiieeiiiii e eeeere e e e e e e e e e eaa e eees 7
Lautapelien TUMO...........ii e e e e e e e 8
Seuraavaa gaalaa 0dotelleSSa.........covvvuiuiiiiiiiieii e 8
Retro: Muistoja Patsaskartanon juhlista (1998).............coviiiiiiiiiiiiiiiieceiiieeeees 9
V221 = 5 (o U TPPRPT 16
Paatoimittajan loPPUSANAL..........cccviviiiceremme e e e 16



Ajankohtaista

Kiitos kaikille vuosikokoukseen osallistuneille! Kouksessahan asetettiin
tavoitteeksi nykyisen jasenkannan sailyttdminerassakden jaseniston hankkiminen
toiminnan kautta. Panostus tulee olemaan toiminnardelleenaktivoinnilla.
Jasenmaksu laskettin 5 euroon vuodessa. Erun vigik®jen aktiivisimpia
toimintamuotoja, eli paaasiassa roolipeleja jadpataamista, jatketaan ja toimintaa
kehitetddn edelleen. Tavoitteena on liséksi saats@dan 2009 aikana valmiiksi
vahintdan kaksi larppia. Toivottavasti mahdollisiabTmmoni paasee osallistumaan
toimintaan aktiivisesti.

Jasenmaksu 2009

Erun jasenmaksu vuodelle 2009 on 5€. Jasentery-alletiaat lapset saavat seuran
jasenyyden ilmaiseksi. JAsenmaksu tulee suoriia@aavasti:

Tilille: 509212-20107433 (Petra Haapa-aro)
Erapaiva: 21.2.2009
Viesti: Eru

Jasenmaksun lisdksi pyydamme kaikki jasenidamme it@@naan yhteystietonsa
jasenrekisteria varten. Tama onnistuu lahettamaffateystietosi sihteerille

(sinteeri@eru.fi) tai tayttdmalla uudestaan jaskahaislomakkeen kotisivuillamme.
Lomaketta kayttaessasi merkitse tarvittaessa Idtdé@n: "Vanha jasen” tai "Jasenen
lapsi".

Kesdajuhlat

Vuosijuhla on tarkoitus viettda elokuun lopusseas#tilammella. Paikan varaus ei ole
ollut toistaiseksi mahdollista, mutta kesan avaagarven kansallispuistossa Lortikan
mokilla on 27.-28.6.2009. Ajo-ohjeet l0ytyvat Erfworumilta, jossa tullaan myQs
sopimaan perinteisista nyyttarituomisista ja kinppaeista. Lortikan juhla on
maksuton jasenille. Siina ja Saija ovat suunnith@lesa marppia (Erun perinteinen
minilarp) osaksi ohjelmaa. Toivottavasti myods naiillon halua jarjestaa
ohjelmanumeroita. Naista tulee ilmoittaa ensi siéasihteerille.

Ylisenlampi on kaunis paikka kesaaikaan.



Tekeilla olevat larpit

odottavia peleja. Luodaan pieni katsaus siihen katkkea on luvassa.

Kolonia

Sci-fi peleilla on todella monta ystavaa

keskuudessamme. He ovat kuitenkin joutuneet

oleman lahes tyhjin k&sin sitten Memphis-sarjan.

Tahan on tulossa viimeinkin muutos. Jostakin

poOytalaatikon pohjalta on 10ytynyt projekti

tyonimeltaan Kolonia. Alkuperainen konsepti on

hautunut yli kymmen vuotta, joten aromit ovat

voimakkaita ja rima korkealla. Kokenut

Kirjoittajaryhmdmme on ottanut materiaalin  Asettukaa konsoliin ja seuratkaa
rapylodihinsa ja kaapii siitd parhaat palat osaksi ohjeita ruudulla. Hyvaa matkaa
uutta avaruussaagaa. Kolonian ensimmaéinen os.. toivottaa Heineken Experience.
nakee pdaivanvalon toivottavasti viela vuonna

2009. Luvassa ei ole avaruuden peruskauraa.

Tarkoitus on tarjoilla peli lukuisilla elementeilljoka tarjoaa jotakin jokaiselle.
Seuratkaa tiedottamista foorumilla ja sahkoisallalistalla.

Boheemit tuotokset Ill: Edgar Allan Poe Society

Boheemit ovat olleet keskuudessamme jo
vuodesta 2004 saakka. Sarja on edennyt
kolmanteen osaansa. Tosin BT Il:n jalkeen on
jo pelattu larppi, joka kantoi nime& Boheemit
irto-osat. Ota nyt naista boheemeista selvaa.
Jarjestysnumerosta riippumatta Siina on
laatinut meille uuden uljaan osan tahan
spektaakkeliin, joten pian on luvassa taattua
eksentrista huvia. Peli tulee kaikesta paatellen
Siina itse Danten roolissa pelissa olemaan edeltgjiensa tavoin pelaajamaaraltadn
Boheemit Tuotokset II. pienehkd, mutta erittdin  intensiivinen.
Kannattaa olla valmiina ilmoittautumaan
mukaan, silla paikat viedddn varmasti kasista
lahtdlaukauksen kajahdettua.



Status: Tyon alla

Lisaksi Erulla on ainakin viisi pelia, jotka ovgbn alla eri vaiheissa. Osa on huhujen
mukaan jo taysin valmiina odottaen vain sopivaankgpataa tai pelipaikkaa.
Naistakin tieto saavuttaa pelaajat varmimmin estah ja foorumin kautta.

Eru avustaa pelinjohtajia

Kiinnostaako sinua jarjestda larppi Erun

avustuksella? Ala epardi talldin ottaa yhteytta

sihteeriimme. Tarjoamme jasenillemme pa&asiassa

taysin  maksutonta apua kuten Kirjoitusapua,

organisointiin  liittyvdd neuvontaa, laajan ja

monipuolisen tarvikevarastostamme, lukuisia

erikoisia kohteita sisaltavaa pelipaikkatuntemusta,

logistiikka- seka erikoistehosteosaamista ja jopa Meilta [6ytyy oikea
taloudellista takausta aina yksilollisen sopimuksenreseptilaakitys sinunkin peliisi.
mukaan.

Roolipelikatsaus

Roolipelirintamalla on Erun piirissd vilkasta. Akia
seitseméan eri ryhmaa pelailee tahoillaan epasaiserl
saannollisesti.  Suurin  osa peleista on  hyvin
kokeiluluontoisia tai talon valjia saantéja muksibe
mutta mahtuu joukkoon pari puritanismin kukkastakin
Taisi olla Kuhan Petri, joka sanoi juuri hiljan: iHOse
mukava valilla vahan heitella useampaakin noppaa ja
laskea osumapisteita ihan paperilla.” Olimme adoittet
juuri vanhan laitoksen mukaisen Rolemaster-kampoiks

Oli tyyli mika tahansa niin uudet pelinvetgat ja
Jatkosuunnasta on pelaaja_ltlfin ovat aing ter\_/etulleita joukkoop. Re|dnta
hieman erimielisyytta o_n_mellla hyvm_ monlpu_ol_lsta,_ mutta aina ontyy_ &ola
pelaajien valilla, sivistyksesséa, joita voisi paikata. Sopivan ajamkrh
loytaminen s&anndllisille peleille tdssa epasadisedl
elamdn omaavassa joukossa on vaikeaa, mutta ei pida
lannistua. Aina voi ja kannattaa kysya uudestaas, |
ensimmainen yritys kariutuu.



Lautapelien lumo

Lauta-, kortti- seka figuuripelien kirjo

pyritadn taas aktivoimaan. Pienissa

piireissd on toki pelattu koko ajan

varsinkin figupeleja, mutta moni

kaipaa koko seuran yhteisia lautapeli-

iltoja. Kiireisten aikataulujen ja

vahentyneen osanottajamaaran takia

jaéhylle laitettuja iltoja puuhaillaan

pikku hiljaa kaynnistettavaksi

uudelleen. Puheenjohtajamme Joonas Space Hulkin komea pelipdytd Amsterdamin

pitaa asiaa hanSKaS__S‘aar_‘.’__jOPen kaikki  Games Workshopissa, ennen Erun edustavan
terveiset kannattaa lahettaa hanelle. eksursioryhman (EEE) saapumista paikalle.

Seuraavaa gaalaa odotellessa

Ensi vuonna on maara jalleen pitaa Erun gaala:ughta liveroolipeleja, roolipeleja
seka muuta hauskanpitoa. Komiikkaa ja dramatiikégyy tasta porukasta, on sitten
hahmo siina taustalla tai ei.

Seuraavassa gaalassa parhaan pelaajan
palkinnon antaisin koko poppoolle: on tama
nimittain sen kaltaista toimintaa, ettei kukaan
sitd yksin saisi nostettua sellaiselle tasolle,
kuin mita olemme kokeneet. Loistavan
esimerkin, vaikka itse sanonkin, tarjoaa viime
Erun gaala 1995 on alkamassa. vuosijuhlapeli. Kirjoitin siihen hahmoja kieli
Juontajina toimivat Olli ja Saija. poskella - toiset vahan lyhyempia ja toiset
vahan pidempida. Pelin aikana pelk&sin
kylkiluiden murtuvan, kun teki vain mieli nauraat&isekavasta tunteesta (voisiko
sitd kutsua iloksi?) mika syntyi kun seurasi patinka erulaiset saivat aikaan niista
hahmoista. Uskomatonta settia.

Gaalan lahestyessa allekirjoittaneen, Teidan véregnjohtajanne, mieltd painaa
pitamatta jaaneet Boheemit tuotokset - rakkaat elapsjoita on viela monta

kirjoituspdydan laatikossa, enemman tai vahemmamive. Odottamassa sita
kunniakasta paivaa, kun boheemit tuotokset paasgaen seikkailemaan. On

monesti spekuloitu sitd, miksi Erun larpit ovathn@rkyttavassa maarin vahentyneet
viime vuosina. Suurimpana syypaana pidetaan suark&aivattua Elamaa, joka nyt
vihdoin on opiskelujen, tdiden ja perhe-elaméan nussd vallannut meidéat, ikuisesti



15-vuotiaat fantasiandrtit, jotka mielessdan yhapajevat Lentsun pusikoissa tai
mummolan metsissa kayden kuolemanvakavaa taidghén ja pahan valilla. Aika
on kortilla ja asiat ovat saaneet uuden prioritgetiutta mina uskon yha, etta kylla se
tasta. Meidan taytyy vain oppia vahan jarjestamaiaelleen aikataulujamme. Mina
pidan Kkirjoittamisesta. Kirjoitan jatkuvasti jotaimutta huomaan nykyaan larppien
kirjoittamisen sijasta kayttavani aikaa yha eness@iamaarin tdman poliittisen
harrastuksen tuomaan tekstintuotantoon, vaikka gjasta mielellani lohkaisisin ison
osan kunnon scifi-, cthulhu-, tai fantasialarpindntmiseen, silla en mina osaa
kirjoittaa ihmisten sydami& koskettavaa, yhteislaligiin epakohtiin puuttuvaa
tekstid. Pelien kirjoittamisesta saamani palauttperusteella, minun potentiaalini
loytyy jostain arkipaivan ylapuolella olevasta -innikuin monien muidenkin
erulaisten. Toivon, etta aktiivisuudella voisimme&nkustaa toisiamme taméan lahjan
kayttamiseen. Tilanne vaatii asennemuutosta. Josolei aikaa siihen etta
kirjoittajaporukka kokoontuu kerran viikossa intevisiin sessioihin, paasee edes
yhta ailkaa mesen &areen saati jarjestdd 30-60 mepgkeja tilavuokrineen,
ruokineen, proppeineen, kuljetuksineen ja muinesknaheen, niin sitten pitaa keksia
jotain muuta. Ainakin sen verran etta pidetaan toianylla ja sellaisella tasolla, etta
itsekunnioituskin on pohjamutien sijasta ainakintagarkilla.

Minun suunnitelmani alusta saakka on ollut
jarjestda pienempi peleja, sellaisia mihin aina
saadaan porukka kasaan ja hahmot joustavat
peruutuksien tapahtuessa. Pienissa peleissa on
tunnelmaa ja tama porukka kykenee pitamaan
sen ylla vuosien kokemuksen ja itsetuntemuksen
avulla. Pienempia peleja, vahan useammin
(toivon mukaan) ja miljo0 l0oydetd&dn omasta
Erun gaala vuodelta 2000. Paikkana kémpésta tai alaker_r_ar_w_ pubista, jo eikdhér_l saada
kulttuuriravintola Telakka. peli kulkemaan. Talla suunnalla aion jatkaa
my6s Boheemien tuotosten Kkirjoittamista ja
kiirettd pitad, silla silmissa haamottda Erun 25ti8en gaalan parhaan kamppiksen
palkinto. Loytyykod haastajia?

Kirjoittanut: Siina Raskulla

Retro: Muistoja Patsaskartanon juhlista (1998)

Aina valilla on mukava muistella menneitd. Erun sdidan uniikin larpin joukosta
olen poiminut varsinaisen helmen. Kyseessa on S8aoiMantilan, Marko Makisen
ja allekirjoittaneen yhteistyoprojektin Patsaskarta juhla. Peli on osa Call of
Cthulhu — Live -sarjaa. Kyseessa on klassinen faapeeli, joka on pullollaan H.P.
Lovecraftin Mythoksesta tuttuja elementteja. Tamivaks vie teidat suoraan



paapelinjohtajan (HGM) silmin tapahtumien lapi. $&kon Kkirjoitettu heti pelin

jalkeen vuonna 1998. Pahoittelen kuvien vahaistardi mutta tahan aikaan peleja
ei ollut tapana taltioida filmille ja digikameroigt ei kukaan meista ollut viela
kuullutkaan.

Tervehdys Oriveden tiheista metsista, joissa mawdbistavat ja sienet kasvavat.
Larppi oli hauska eika suinkaan vailla yllatyksi&nsinndkin viisi pelaajaa

viidestatoista joutui perumaan osallistumisen viimegkella. Perati nelja heista oli yli
tuhannen kilometrin etéisyydella pelipaikasta. fPednsimmaisena paivand kaksi
pelaajaa sairastui flunssaan. Urheasti he olivateikkin mukana pelissa. Ei sovi
myo6skaan unohtaa sita, ettéd vetta satoi kaatarkaka pelin ajan. Taméa ei menoa
haitannut. Tunnelma oli sangen intensiivinen. Lalkeskkia sovittuja saantdja

onnistuttiin rikkomaan hyvalla tavalla ja vaki dainnon juhlat seka hyppysellisen
kauhun kouristuksia.

Pelissa oli mukana paljon ensikertalaisia, mutt&irhgelasivat suurimman osan
ajasta sangen mallikelpoisesti. Vanhat veteraaslivat toki tarinan tukiranka. He

pyrkivat parhaansa mukaan yllattamaan pelinjohdonytta olimme osanneet
varautua kaikkiin heidan tempauksiinsa. Tosin taylgyontad, etta pelinjohtajat
saivat toisensa hetkittdin sekaisin parilla sangenistuneella tempauksella, mutta
tamakaan ei ole mitddn uutta. Syntyneet ongelmdtaistiin lennosta eikéa

ulkopuolinen voinut ymmartad, mika veti pelinjoltaj naamat virneeseen.

Pelaajakaarti ja hahmot lyhyesti (osa pelaajistagyming):

Samu Kabhila - HGM, isannan uskollinen palvelija TaniTomppa",
metsanvartija Pentti Saarenpéaa

GM, isanta Sir Heikki Kallio,danan haamu, kylan
sheriffi Eetvartti Daavitti (Ed) Murole, Dark Yourgf
Shub Niggurath

Sami Aho-Mantila

Marko Makinen - GM, hevos- ja patsaskauppias Ramslietsa,
Ormy Uotikainen peikko

Virve Salonen - iIsannéan ystava, shamaani Juliaiibaatytar

Saku Kahila - iIsannan veli, ritari Sir Sakari Kalli

llkka Sallinen - ritarin aseenkantaja Fredrik Vaikoika

Joonas Selin - louhoksen vuokrannut k&&pio Viljatiiiden

Jarno Kaapu - trubaduuri ja isdnnalle rahaa laintaatelinen Rami
Uosukainen

X - tilan rahastonhoitaja, velho Pekka Metsamaa

X - Isannén siskonpoika, Sir Jurgen "Jussi” Kallio
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Perjantai (21.8.1998)

Saavuimme pelipaikalle ja aloimme paikkojen viinbelign. Esivalmistelut olivat
tehtyna jo viikkoa ennen pelia. Pelaajat touhusovataan ja osa toimi pelinjohdon
nakkikoneina. Kolmessa tunnissa péaastin viimeinlmuastilaan ja pidettiin
alkubrieffi. Pelaajat saatettin kauemmaksi pekpata josta he saivat vaeltaa itse
Patsaskartanolle. Satoi kaatamalla.

Vasynytta kulkijajoukkoa oli metsan keskella kéamewt varrella sijaitsevan kartanon
portilla vastassa isannén palvelija Tomppa. Hatt@aaeraat tulen aareen ja kuulutti
iIsanné&n saapuvaksi. Vasymys vaistyi pian ja keskwstulki isanndalle tuotujen
lahjojen, kuulumisten, tarjolla olevien eri sortierkkujen ja tietysti siman piirissa.
Pari komeaa puhettakin pidettiin. Is&nta Sir Helkdksyi melko varhaisessa vaiheessa
iltaa. Han jatti kiitti kaikkia paikalle saapuneii@ vetaytyi levolle kehottaen muuta
juhlavékea jagamaan viela toviksi karkeloimaan.

Juuri niin vieraat tekivatkin. Taskunauriit nayéitvjo yhta vieraiden vaipuessa
levolliseen uneen. Uni ei kuitenkaan ollut kovirulmaisaa - saati pitkda. lsannan
makuukamarista alkoi nimittéain kuulumaan tuskaistatoa. Palvelijan ja kahden
vieraan ehtiessd paikalle han korisi viimeiset saaaja heitti henkensa. Herasi
tummia epailyksia, silla olihan isdnnan luultu pdameeen hanta jo tovin riivanneesta
sairaudesta. Sitahan tanne oltiin tultu juhlistamia@nen merkkipaivansa ohella.

Viimeisind sanoinaan isantd muistutti palvelijaatsstamentista. TAma sai monen
paikalla olevan silmat kiilumaan. Kirja, jonka \&#& testamentin piti olla, sisalsikin
kaksi erillista kirjettd. Toinen oli osoitettu vaipalvelijalle ja toinen yleiseksi
tiedonannoksi. Yleinen kirje ei kuitenkaan sisatatestamenttia vaan arvoituksen,
jota seuraamalla varsinaisen testamentin tulidyByJuhlavéaki oli sangen hamillaan
koko tapahtumasarjasta, mutta palvelijan outo lfiyt@ttuaan oman kirjeensa sai
kaiken aiemman nayttamaan tavallisesta. Tomppa t@&imi marssi ulos
kaatosateeseen ja piirsi maahan oudon symbolia kjgkaan ei tunnistanut. Samalla
alkoi kuulumaan metsan katkdsta hirviomaista métgi suunnatonta rytinaa, kuin
jonkin valtavan olennon paetessa tilukselta porspéietsda kohti. Vaki ol
kauhuissaan.

Kauppias paatettiin lahettad hakemaan sheriffipgppia laheisesta kylasta. Pieni
suostuttelu oli tarpeen, silla kaikki olivat kuidtemetelin metsasta. Yo ei kuitenkaan
ollut vielakaan ohi. Palvelija joutui vieraiden tattavaksi. H&an Kkertoi
noudattaneensa isannan Kkirjeessa ilmoittamia eahjeriutta tata ei voinut enda
todistaa, koska kirje oli siina seisoneen tekstirkaan tuhottu rituaalissa. Kauppias
saatiin viimein lahtemdan matkaan myrskylyhty jallppumiesta vahvempaa
turvanaan.
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Vieraat vetaytyivat takaisin yopuulle lukuun ottdtaaisannan veljea Sir Sakaria,
my06s lohikddrmeen surmana tunnettua ritaria. Reamvautui nimittain juuri
pitkaksi paastydan outo naky. Hanen veljensa hasaaypui paikalle yon ollessa
synkimmillaan. Haamu huusi: "Paastadkad minut poiRitari heratti lahellaan
nukkuneen aseenkantajansa Fredrikin seka isann&okkan vuokralaisen kaapio
Viljo Mottésen. Namaékin todistivatkin nahneensarhaa, joka katosi ennen muiden
heraamistda. Osa vaesta vaitti olleensa niin sike@s®ssa, ettd ei herdnnyt edes
haamun kahleiden &anekk&&std kalinasta huolimatanmallista kerrassaan.
Toisaalta olihan simaa kulunut pitk&n paivan aikaredkoisesti.

Ed Murole (vas.) on saapunut paikalle. Aseenkalitaja
maistuu pettuleipd. Metsanvartija ja Sir JurgendaMalla.

Lauantai (22.8.1998)

Aamu sarasti usvaisena ja melankolisena. Palvebjmisti vieraille aamiaisen.
Perunaa, pekonia ja munia nautittuaan vaki setskik@isia asioitaan odotellessaan
serifi Ed Murolen saapumista. Naihin aikoihin huattin - myds is&nnan
arvokkaimman koiraa esittaneen jadepatsaan kadonn&ennelma Kiristyi ja
syytoksia alettiin heittelem&an puolin ja toisinhe8ffin saapuminen otettiinkin
useimpien taholta ilolla vastaan.

Isdnnan ruumis tutkittiin saunassa, jonne se oksy&aaritty liinoihin. Sheriffi ei
nahnyt kuolemassa mitdan tavallisesta poikkeavan Mantaa aiemmin vaivannut
tauti kirjattiin syyksi menehtymiseen. Ruumis hatidaja sheriffi paatti vieraiden
karsimattomyyden takia, etta ensin ratkaistaanedrj arvoitus ja sitten vasta
pohditaan kadonneen patsaan kohtaloa. Paikallaitalikohtasi uusi merkillinen
sattuma. Juhla-aterian rippeet olivat kadonneesdHksi kylmakellarin, joka on
kauempana talosta, havaittiin olevan kuin havitpksgiljiltda. Maassa nékyi
sorkkamaisia jalkia ja useita pihamaata korist@atsaita oli kaatunut. Hirvielainten
arveltiin olleen asialla.

12



Ed Murole suuntasi vieraiden ohella testamentisBeem arvoituksen mukaan
syrjaisempéaan paikkaan edesmenneen isannan tidul&it Jirgen, trubaduuri Rami,
Pekka ja Tomppa jaavat kuitenkin mieluummin talo&aksi viimeksi mainittua
tutkivat tilikirjoja edella mainittujen selvitelled velka-asioitaan. Hieman
huonovointinen shamaani lahtee puolestaan tekemé&san tutkimuksiaan, joista han
on kovin niukkasanainen. Pian tiluksen laitamilldké&ttavan hylatyn maakellarin
luokse saavuttuaan Ed Murole ryhmineen huomaa ytamggnsa vihjeen vaarin.
Hetken asiaa pohdittuaan he suuntaavat nyt kaiNaksihti peikon luolaa. Kukaan
ei voi olla ihmettelematta kaatuneiden puiden suoréaraa.

Luolallaan peikko Ormy Uotikainen ei ota vieraitastaan jarin ystavallisesti. Han ei
ole halukas paastamaan ketaan luolaansa. Ormyhkdusilon kuitenkin paikallisten
tiedossa. Kauppaa kaydaan ja lopulta kaksi uutkea@iseka vino pino lohta hanelta
kielletystd lammesta saavat peikon mydtamieliseksiolassa odottaa kuitenkin
ratkaisun sijaan uusi arvoitus. Se on kaiken lisdksomattavasti ensimmaista
vaikeaselkoisempi. Pitkan pohdinnan jalkeen Ed Néurseuralaisineen péaattelee
arvoituksen ratkaisun piilevan joko lahimailla ggavassa tornissa tai metsaaukean
luona olevalla metsastyslavalla.

Matkalla joukkio tormd& metsénvartijaan, joka tuluri tilalta. Hanen mukaansa

kartanolta kohti kaivoksia l&htivat myds Sir Jurgarirami. Mainitsipa metsanvartija

joukolle tornin olleen jo kauan raunioina. Vihjeesemerkityn paivayksen ollessa
melko tuore jai vaihtoehdoista jaljelle vain metyélava. Matka suunnataan sinne,
uhmaten piiskaavaa sadetta ja jdatavaa tuulta.

Metsastyslavaa ei ollut kaytetty pitkaan aikaarienose ymparille on ennattanyt
kasvaa mojova koivikko. Tama on melkoinen ongelsida huonon nakyvyyden
takia arvoitus jaa lahes selvittamattd. Joukko tpéatkysy apua uudestaan
metsanvartijalta. Han I6ytyy kartanolta ja osaakimiden avustuksella aavistella
arvoituksen vastauksen olevan laheinen lahde. Joulktkaa -etsintaretkeadn
nautittuaan hieman lammikkeita myrskyavaa saattasas

Lahteella odottava arvoitus on pelkkd yksinkertairsymboli. Tama saa jopa Ed
Murolen optimismin valjghtaméan. Muiden tietdmattdamoihin aikoihin
aseenkantaja Fredrik tormasi metsassa kammottataaaan puuhun (dark young).
Nuori Fredrik joutui hirvion lumouksen paloihin gen vaikutuksen alaisena han
turmelee palvelijan pihaan piirtaman symbolin. T@é@ nain nain vaille maagista
suojaa.

Pitkasta samoilusta vasynyt vaki palaa viimein &aotle. Kadonneen herkkuaterian
tilalle on palvelija saanut aikaiseksi vain herngka. Kukaan ei kuitenkaan valita, ei
edes k&&pio. Loytynyt symboli hammastyttaa kaikjgavasymys saa ajatuksen
raahustamaan hitaasti. Sir Jurgenin yllyttamanéaatekayvét isdnnan varastolla ja
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hakevat juotavaa. Pian taman jalkeen tilikirjojeroimataan kadonneen.

Juoman virtaaminen ei synnytd uusia ajatuksia. i®ientoja sitd vastoin alkaa
viridamaan erinaisten tahojen valille. Tilanne laakepalvelijan antaessa kuulemma
saamiensa ohjeiden mukaisesti joukolle katketyjakitietylla kellonlyomalla - sen
saman, jonka valissd ensimmainen arvoituskin oli.

lattialle monien pyrkiesséa saamaan sen kasiinsgeaa toviksi vain l0ytyakseen
pian uudelleen. Fredrikin nahdessa palvelijan aatarkirjan han pyrkii oman
henkensa uhallakin tuhoamaan sen. Sir Sakari senkin aseenkantajansa kiinni ja
hanet kahlitaan. Frederik ei kuitenkaan puhu mitd&stamentti luetaan lapi ja Sir
Heikki on kaikkien vyllatykseksi testamentannut oso@itensa kokonaan
palvelijalleen ja vetoaa ainakin veljeensa, etiend vaatisi lakiosuuttaan. Nain ritari
tekeekin. Siskonpoika Sir Juirgen vaatii kuitenkimamsa ja sen my0s saa.
Omaisuuden siirtoa aiottaessa tehda tilikirjakiyty§. Tilanteesta tuskastunut Pekka
kaappaa sen ja pakenee syvalle metsaan. Han gysataalla kartanon kauttaaltaan
kiertavan tulisen kehan taiallaan, jonka han @nanin valmistanut.

Kaikki ryntadvat pois patsiksi muuttuneesta karsdaoKukaan ei uskalla vapauttaa
riehuvaa aseenkantajaa, joten han palaa kartanditimyoiset ryntaavat Pekan
peraan, osa jaa paikoilleen katsomaan kartanoaaatirsgovia liekkeja. Vain kirja ja
kirjeet sailyvat.

Pekan takaa-ajo paattyi surullisesti Sir Jurgenmkegtumiseen pimeéan loitsun
keinoin. Kiero velho paasee pakoon. Testamentinntaaan sisaltdneen myos
viimeisen toiveen. Siind kuvattiin rituaali, jonkavulla Sir Heikin sielu paasee
rauhaan Metsan Mustan Passin  (Shub Niggurathin) sdean tekemasta
sopimuksestaan. Tahan tarvitaan jadekoirapatsasJiBgen kertoo katkeneensa
patsaan pahaa ounastellen nakymattomyysliinanatien. Nyt sokeana han voi vain
neuvoa muita kuvailleen sanallisesti missd suuanplitsaan pitdisi olla. Pitkan
etsinnan tuloksena koirapatsas |0ytyy sateen satamasta rauniosta.

llta on jo pitkalla ja pimea valtaa maan. Rituaalatii kuun olevan lakipisteessaan.
Tatd hetked odottaen vaki istuskelee savuavanriamaunion liepeilla. Palvelija
lahtee huutelemaan sheriffia, joka jai viela viisaxa etsimdan Pekkaa. Metsasta
kuuluu suunnaton tuskanhuuto ja vaki kiiruhtaa gié#k Ed Murolesta on jaanyt
jaljelle liman tahrima kasi. Muiden saapuessa plakpalvelija hopisee omiaan.
Miespolon mielenterveys jarkkyi jostakin, mitd hdmkee “elavaksi puuksi”.
lImapiiri on levoton ja pelokas.

Juuri talléin metsasta alkaa kuulumaan puiden KaatuKauhistuttava Dark Young
saapuu ja alkaa kiivas taistelu. Pelkkd moisen kattavwuuden nakeminen sydksee
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monet hetkellisen hulluuden sydveriin. Hirvio hauselvastikin jadekoirapatsaan. Se
onnistuukin yrityksessaan piittaamatta juuri niidemvojen iskuista, jotka kauhultaan

sitd vastaan kykenevat toimimaan. Palvelijaan, ajolbn yh& kadessaan

symbolikantinen kirja, se ei uskalla kajota. Kisjga sen pakenemaan metsaan.

Jarkytyksen laantuessa palvelija saa yllytettykgoukeraamaan lahiseudun asukit ja
lahtemd&n pahuuden sikidman peraan vihaisen jotkam. Vakijoukon soihdut
valaisevat pian koko metsan. Hirvid tavoitetaants@e uumenista ilmeisesti
edesmenneen isdnnan rakentamalla alttarilla. Tidpdaan kauhea taistelu. Sir
Sakari osoitti ritarillista urhoollisuutta, kutemuri joukkoon liittynyt talonpoika
llkkakin, tasta he saivat maksaa kumpainenkin higiiye Kaapio Moéttonen oli se,
joka huomasi tilaisuuden ja onnistui viimein antam&uolettavan iskun pimeyden
sikiamalle.

Juhlinnan tai kaatuneiden suremisen sijaan hengedséneet suorittivat vaivoistaan

piittaamatta kirjassa kuvatun rituaalin. Kaavalyiiyt ja manauksen paatyttya joukon
pelastytti suuri rgjahdys. Tindaloksen koiraa ésit jadepatsas oli pirstaleina.
Talléin kuului Sir Heikin haamun &ani. Se Kkiittiikki ja sanoi saaneensa rauhan.
Vasynyt joukko sitoi vammansa, hautasi kuolleetghati vaeltamaan kohti kylaa

aamun valjetessa.

Sunnuntai (23.8.1998)

Joukko saapui majataloon. He nakivat miten suumnaté@vitys kylaakin ol

kohdannut. Ihmiset kertoivat paholaispuun riehunselakin. Kaikki vaipuivat

armeliaaseen uneen tai joivat itsensd sammuksiis [p&gien Julia neito, joka ol

viimein saanut todisteita tarpeeksi. Nyt han pysbgistamaan Sir Heikin kuoleman
murhaksi. Tama tapahtui kuitenkin liian myohaaha syyllinen Pekka I6ytyi lopulta
metsasta. Eipa ollut haavi velhonkaan kohtalo. famaansa tilikirjan vieresta l0ytyi
vain ihmiskehon rippeet. Tilikirja puolestaan tddigelhon vilpit edesmennytta
isantdé kohtaan ja vahvistivat Pekan petolliseniviot

Elama jatkui ja kyla rakennettiin uudelleen. Kaap@icttonen sai kaivoksen
omakseen. Trubaduuri Rami sai kavallettua kaipaamaahat Sir Jurgeilta, joka
my6s oli antanut henkens& tovereitaan suojellesshamion hyokkayksilta.
Lansimetsdn Rami jatkoi hevosten ja patsaiden kaampga. Palvelija Tomppa myi
osan perimistddn maistaan ja lahti pois. Han pitsaat ja kaiken paikoilleen tilan
maille. Han ei koskaan aikonut enaa palata tuottdle tilukselle.

Kirjoittanut: Samu Kahila, Tampereella, 24.08.1998
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Varasto

Erun maksuton materiaalivarasto on kaikkien jasektgtettavissa. Varasto sisaltaa
muun muassa:

20+ rekvisiitta-asetta (lateksi, softair & nalli)
vinon pinon boffereita

100+ asua

l&hes 60 geneerista lavaste-esinetta
2 Erun tunnuslippua

3 sotaviiria

kannateltava kuninkaallinen katos
kattavat maskeeraustarvikkeet

10 naamiota ja peruukkeja

lukuisia asusteita

rooli-, lauta-, figuuri- ja korttipeleja

Lisaksi varastomme tarjoaa pelinjarjestajille:

turvallisuuskalustoa

valo- ja aanitekniikkaa Petra linnanneidon mekossa,

_ _ _ o L _ joka loytyy yhten&d asuna
Lainaan tavaroita voi kysya sihteeriltd sahkoplastil varastostamme.

tai puhelimitse.

Paatoimittajan loppusanat

On helpotus saada viimeinkin tam& vuosien ajan dtaivErun séhkoinen lehti
julkaistua. Toivon sydameni pohjasta, ettd saammmesaasti materiaalia teiltd
jAsenemme, jotta seuraava julkaisu saadaan vielaipomisemmaksi ja
kattavammaksi. Rima on Vylitetty, mutta vain hipoeQsasyy tdhan on
jdsenmaksutiedotteen sisallyttaminen julkaisuuka jaikaisti aiottua julkaisupaivaa
vilkoilla. Ei takerruta kuitenkaan tekosyihin. Pystime paljon parempaankin.
Toimitus jaa odottamaan palautetta ja materia@i@aavaan numeroon. Omasta ja
koko toimituksen puolesta kiitdn kaikkia projektiosallistuneita seka toivotamme
kaikille lukijoillemme mitd parhainta alkavaa hatevuotta 2009. En toivo, etta
naemme pian seuraavassa pelissa. Tahanhan voi migdkakin. Se on liilan pitka
alka. Erun on aina ollut ennen kaikkea ystavaplstumme iltoja, haastelemme
kummia ja toisinaan pelaamme pelejakin. Ehka tapaarkulmilla jo huomenna ja
kuka tietd&, mukaan voi aina eksya joku uusi tutiigv Mika olisi tdta hauskempaa?
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