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Puheenjohtajan palsta

Syksy saapuu taas, mika tarkoittaa sita etta kes#rn tapahtumat ovat takana pain.
Kesan aktiviteetit aloitti ja paatti itseoikeutdiuseuran vuosijuhla. Naita jarjestettiin
tana vuonna siis kaksin kappalein. Nain kaikki kkhat paasisivat osallistumaan
edes toiseen riennoista. Aikatauluihin tuntuu ofevaikea muutoin I6ytaa meille kii-
reisille inmisille sopivaa rakoa.

Kesa potkaistiin nayttavasti kayntiin Isonjarvemsallispuistossa Lortikan tuvalla.
Varsinkin illan speksisikerméa tuotti uusia legeradé&uten "Pimp Up My Bride” ja
"R'lyehin keittiossa”. Aplodit eivat ottaneet lopmgden edes saunassa.

Sesongin paatosjuhlallisuudet sijoittuvat puolast&eitsemisen kansallispuistoon
Ylisenlammen mokille. Taalla on vuosikymmenten aatt jarjestetty monet unohtu-
mattomat pelit ja tapahtumat. Paikka oli pa&osimsensa vaikkakin se olikin laajalti
remontoitu. Meno oli heti entisen kaltaista eli gam vauhdikasta. Olivat mokomat
menneet kuitenkin vaihtamaan saunaan uuden kiukessntunteva raatimme arvioi
sen aivan liian pieneksi. Erityisesti illan ohjelpda mieleen ensiapukurssi seka san-
kari-antisankari arvausnaytelméa. Porukka pisti f@sstaan. Inmeellista oli yli puo-
len juhlavden kdmpiminen nukkumaan jo puolenyomppella. Kylla tydelaman Kkii-
vas tahti imee vaan porukasta mehut.

" ey N LW,
Mylly eli kasa mallia 2009. Lajina Trejamsalainerirapesapallo.

Eivat taman vuoden tapahtumat kuitenkaan tdhan Beuraavana vuorossa on kesa-



tauon jalkeen lautapeli-ilta joka starttaa syksuyitena ja entistd isompana. On mu-
kavaa paasta pelaamaan figuuri-, kortti- ja laugfeikein urakalla ensiluokkaises-
sa miljoossa. Paikkana on taas pramea Villa MaaRinharjulla. Pari larppiakin on
kuulemma valmiina. Niille pitaisi 16ytaa sopiva mlsilla larppihammasta kolottaa jo
vietavasti. Syyskokouksen jalkeen voidaan sitt@aakatselemaan mita kaikkea tal-
vella ja sen jalkeen tapahtuukaan.

Ensi vuonna koittaa muuten seuran 25-vuotispipp&letjannesvuosisataa juhlista-
maan on luvassa suurgaala, johon on rahallisesbgtettu taas viiden vuoden ajan.
Mielenkiinnolla jaan odottamaan mitd omituisuukgaalatoimikunta saa talla kertaa
padhansa. Vaikka aikaa juhlallisuuksiin on vieltkasti niin valmistelut rullaavat jo
taydella teholla. Nyt syksyn ja talven aikana vagbaaisia kaivataan useisiin eri teh-
taviin. Moista juhlaa paasee jarjestamaan harjoten lahtekdahan kaikki mukaan.
Kesalla 2010 sitten kajahtaa!

Paatoimittaja antoi piiskan viuhua kunnolla, jotta

saisin kirjoitettua tdman palstan ajoissa valmiiksi

Neljan ylipitkdn kuvauspaivan ja kukonlaulun ai-

kaan olleitten heratysten jalkeen ei tdméa sanalli-
nen anti ole aivan parhaimmillaan. Asiaa ei hel-
pota, ettd samanlaisen rumban jatkuu viela viik-
koja ja nukkuakin pitdisi ehtia - ainakin periaat-

teessa. Taman vuoksi toivotan teille kaikille

pidemmitta puheitta reipasta syksya ja ohjaan tei-
dat peremmalle Erun kuulumisten numeron 2/09
syOvereihin. Itse jdan innolla odottamaan syksyn
ja loppuvuoden tapahtumia. Mikapa olisi parem-
paa vastapainoa rankalle tyOrupeamalle, kuin ta-
man kaveriporukan kanssa vietetty aika.

Lo - = Joonas
Meilla ei lahde mopo puheenjohtajan

kasista. Pikemminkin kysymykseen
tulevat pienehk6t panssarivaunut.
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Ajankohtaista

On aika luoda katsaus siihen mita Erun piirissahéyu Iahiaikoina.

Syyskokous lahestyy

Kaunis ruska véarjaa taas luonnon. Se tarkoittasaBajetta on seuran syyskokouk-
sen aika. Tana vuonna kokous jarjestetdan Tampeehdbth Macissd, osoitteessa Pa-
lomaentie 23. Kokouskutsu ilmestyy lahiviikkoinafamille.

Avoin kutsu peli-iltaan 17.10.

Eru jarjesta kaikille avoimen ja maksuttoman laetaplan 17.10. Tampereella Villa
Macin tiloissa (Palomaentie 23). Ovet ovat avoiglesolle klo 12-22. Paapaino on
talla kertaa figuuripeleilla. Naistd padosan ryidetét Warhammer 40.000 ja D&D
Miniatures. Ensin mainittuun pdéasee mukaan ilmmiétha asiasta foorumillamme ja
tuomalla mukanaan oman armeijan. Pistemaara p@ekele on 1500. Talo tarjoaa
halukkaille mahdollisuuden kokeilla D&D Miniaturgselid laina-armeijalla.

Paikalla on myds muita lauta- ja korttipeleja, joilpadasee mukaan yksinkertaisesti

istumalla poytdan. Paikalla on kahvio ja Erun j&téa kertomassa kiinnostuneille
seuran toiminnasta. Tervetuloa!

Samin kynasta

LOHKAARMETORNIN YLIMMASSA
KERROKSESSA ODOTTAA VELHOTAR!
VELHOTAR JOLLA ON YLLASN VAN,




Liveroolipelirintaman uutisia

Boheemit tuotokset Ill: Edgar Allan Poe Society

Boheemien osalta padorganisaattori Siinalla onghyuiti- - |
sia. Pelipaikka on alustavasti saatu varattuapRehmaa- *
ran julkistaminen on kaikesta paatellen hyvin l&hel
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Boheemit tuotokset on larpjatkumo, jonka ensimmain
osa naki paivanvalon jo vuonna 2004. Sarja on eden
kolmanteen tai neljanteen osaansa, tama riippunndre

laskutavasta. Boheemien ollessa kyseessa normaakii-|
oppi on hyvin helppoa unohtaa.

Foorumilla kannattaa tarkkailla peli-ilmoituksidnsé ko-
vana, silla pelaajia otetaan perinteiseen tapadaamniso-
pivan vahan, mita ikina moinen tarkoittakaan.

Mari Kuoleman roolissa
Boheemien ensimmaisessa
pelissa.

Kolonia

Kolonian osalta uutiset eivat ole yhta mukavia.j&kth alkoi hyvin ja materiaalia

syntyi tiettyyn pisteeseen asti runsaasti. Sité@me$ koko kirjoittajaryhmalle iski

akuutti ajanpuute. Tyot, opinnot ja kenties naaptiehkea leskirouva saivat projek-
tin siirtymé&an syvaunikaplseliin. Pelid ei ole katp lopullisesti, mutta lahiaikoina
sen valmistumista on turha enda odottaa. Pahaitteketilannetta.

Huhuja epadmaaraisista lahteista

Huhut vain pelipaivad vaille olevista jasenten vata
larp-projekteista ovat sitkeassa. Toimituksen waeystyk-
sistd huolimatta emme saaneet asiaan vastauksit Jia-
vaantuneena palkkasimme salaisen agentin asialle.

Salainen agentti Appelsiini onkin saanut haltuudséu-
mentteja joissa mainitaan seuraavia pelintekijai@onas,
Heikki, Siina, Saija, Tommi ja Annis. Painostus kéy!

.| Kun tahdet ovat oikeassa asennossa tieto saavearen-
Agentti Appelsiini. tiaaliset pelaajat foorumimme kautta.



Roolipelit pyorivat

Useat eri peliporukat pydrittavat tallaki
hetkella kampanjoitaan siind missa yhde
illan pikapelejakin. Foorumilla on pyritty
aktivoimaan ihmisid ilmoittamaan peleis
taan avoimemmin, mutta mitapa nama v
hat jaarat toimitavoistaan muuttaisivat. P 3l
ras tapa paasta mukaan on ottaa itse reSpass|

paasti yhteytta porukkaan ja nayttaa na¥—~Sud /;‘ y
mansa jossakin  seuran yhteisriennos<goolipelien parissa on usein nauru herkassa.
Pelinjohtajilla on tapana lahes kilpailla uu Kuvassa Siina, Sami ja Samu.

sista mielenkiintoisista persoonista poruk-
kaansa, silla mikapéa lisda paremmin vanhan pelaaj@n motivaatioita nayttaa par-
haat puolensa.

On myo0s syyta mainita, ettd Erun piirissa pyoriikity online ropeja. Kaksi naista on
foorumin aktiivikayttajille. Naiden seuraamisek&ytyy olla osallistunut hieman foo-
rumin keskusteluihin, silla kyseinen alue on tigttyiestimaaraan saakka piilotettu-
na. Lisaksi pelaamme voip- ja pbem-peleja, jotkadadlistavat kaukana muista asu-
vien osallistumisen porukan peleihin.

Erun 25-vuotisgaala

Ensi vuonna on aihetta kunnon juhlaan. Erun tagalalusta tulee nimittain kulu-
neeksi neljannesvuosisata. Vanahan tyyliin gaaladostunee ravintolapaivallisesta
sekéa gaalajuhlasta, jossa jaetaan kuuluisat Rityelailjat. Palkintoja jaetaan useissa
eri kategorioissa aina parhaista larpeista elandgati<intoihin.

Suuria gaaloja on jarjestetty tahan mennessé nel-
j&. Ensimmaista kertaa kyseistéd juhlaa vietettiin
1995 — seuran tayttdessa pyoreat kymmenen
vuotta. Talléin juhlallisuudet olivat vaatimatto-
mat ja palkinnoiksi jaettiin kunniakirjoja. Vuonna
2000 tavasta paatettiin tehda viiden vuoden va-
lein toistuva. Milj66 vaihtui Tampereen paakir-
jasto Metson suureksi saliksi. Ohjelmaa oli tarjol-
la puheiden lisaksi naytelmista musiikkiesityk-
siin. Talloin saivat alkunsa myds R'lyehin maljoi-
na tunnetut palkinnot.




Palkintojenjakoseremonian paatyttya siirryttiinlppéivalliselle. Herkkupoyta oli ka-
tettuna Nasinneulan ravintolassa, joka oli vargkisityiskayttddmme koko illaksi.

Viiden vuoden pdaatoksesta pidet-
tiin kiinni ja 2005 seuran viiden-

nesvuosisataa juhlittin  kauniin

kulttuuriravintola Telakan ylaker-

rassa. Viihdyttavat esitykset seura-
sivat toinen toisiaan ja palkinto-

jenjaon lomassa livebandi tarjoili

musiikkia. Juhlan kruunasi péaival-
linen ravintola Saludin kabinetis-

sa.

Erun foorumilla on avattu keskus-
telualue seuraavan gaalan valmis-
telusta. TAm& on oikea osoite kai-
kille ideollle ja toiveille, mitd gaa-
laan liittyen itse kullakin tulee mieleen. Aiempigaalatoimikuntien toimintaan osal-
listuneena veikkaan, ettd téallakin kertaa jasenist8ana tulee olemaan
palkintoluokkien valitsemisessa melkoisen paindNian ja sitten on tietysti viel& lu-
vassa itse danestys. R'lyehin maljat lahtevat mukai koko jaseniston aanestyk-
sen voittajille. Helpolla taman arvostettu ja hithwpalkinto ei varmasti irtoa.

Erun 20-vuotisgaala jarjestettiin maineikkaalla t&ul
tuuriravintola Telakalla vuonna 2005.

Sanomattakin on selvaa, ettd seuraavalle gaalalkasattu edeltdjiensa toimesta pal-
jon paineita. Sami Villa onkin ottanut haasteentaas ja han on luvannut tarjoilla
meille tajunnanrgjayttavan spektaakkelin. Suunmigehsa toteuttamiseksi Sami tar-
vitsee kuitenkin ison joukon apulaisia. Moni oniljmoittautunut mukaan tekemaan
porukalla yhtd seuramme historian merkkipaaluadl8mvoit tehda taman foorumil-
la. Sama osoite on mita oivallisin paikka ilmoittaaukkuus jarjestdd gaalaan ohjel-
manumero. Naistad toivomme heti ilmoittautumisereydessa lyhyttd kuvausta seka
mahdollisimman tarkkaa kestoa. Rahallisia palkkictmme tyOpanoksesta tarjoa.
Mainetta ja hyvaa talkoomieltd sitdkin enemman.nd®s esiintynyt huhuja vdhem-
man julkisuudessa huudeltujen kutsupelien sekaaskjen vieraslistoilla esiintyvan
kovin usein juuri ndissa tapahtumissa kunnostaideneurheiden nimia.

Nahdaan talkooporukassa!



Ennen oli miehet rautaa, laivat oli laivantekoainet ta...

Luotaamme yhden ihmisen vaiheita larppauksen pari$arkastelemme samalla
minkalaisia tunteita se on matkan varrella aihewttaTama on myos kadehtiva teksti
niille, jotka voivat eldd elamaansa pelikavereithmella. Uskon ettei kirjoittaja ole
naiden nostalgiafiilisten kanssa yksin ja moni lgtad sisimmastadn samankaltaisia
ajatuksia. Tata kautta saattaa ajatuksesta syotyléétiaa.

2000-luvun alussa kaikki oli hyvin. Jamsa oli el&@méeskipiste. Oli kaverit ymparil-

l& ja maailma, nain laajemminkin ajateltuna, tukointalaisen hyvalta paikalta elaa.
Meita oli pari keskenkasvuista poikaa, joita kiishaoolipelit ja larpit. Kai osittain
siksi, ettd vanhemmat eivat viitsineet kuskata @neitkin Suomea joka kuukausi,
alettiin valmistella omia pienia peleja jo aivan utamien pelikokemusten jalkeen.
tusta riittavasti. Tai ainakin niin paljon, ettadem idean saadessa otti puhelun kave-
rille ja polki fillarilla tAm&n luokse. Tuntui ettsilloin ollut muuta tekemista iltaisin,
joten yleensa riitti kun meni kylaan ja aloitti sunittelun.

Pelien suunnittelu ei ollut al-
kuun mitenkaan hienostunut-
ta. Asioita listattiin tyhjalle
paperille. Syntyneiden ideoi-
den perusteella jaettiin Kir-
joitettavat hahmot. Suunnit-
telu oli kuitenkin tehokasta
ja uskon, etta suhteellisen ly-
hytjanteisena kaverina se
sopi minulle. Oli hienoa
huomata kuinka aina yhdesta
vitsista, lausahduksesta tai
elokuvan juonen péatkasta
l&hti syntymaan uusi Kotti-
noro-sarjan peli. Larpin paajuoni ja tapahtumatisagalmiiksi yhdessa illassa. Mi-
kali jotain kehitettavaa jai toiselle iltaa, jai geeensa tekematta. Tama ei kuitenkaan
haitannut, silla hahmot olivat pelin sydan ja ngoliiettiin huolella myéhemmin.

L &

St 7 i 1 Bl .
Kottinoro-peleissé on aina tiivis tunnelma.

Liittyessani Erun jaseneksi asiat kehittyivat datetakavampaan suuntaan. Peleihin
panostettiin kuukausia ja niita viilattiin yksitjashdiltaan enemman. Tama ei kuiten-
kaan ollut luovuuden esteena. Pikemminkin pelaajefattyessa oli hienoa paasta
pelaamaan hieman viimeistellympia kokonaisuuksikeelsa ideoinnin paapiirteet
hahmottuivat edelleen yhden illan aikana. Ajokopttiolestaan mahdollisti sen, etta
Kottinoroon paasi kdyméaan ja hakemaan sita kolgksysta tuulahdusta, joka poiki
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ideoita uusiin peleihin. Tama ajanjakso toimi myitynlaisena nayton paikkana.
Tampereen larppaajat saivat nahda, etta kyllahdannd&msassa peleja osataan teh-
da. Kaiken lisédksi meilla oli vietdvan hyvat pudteKaikki tuntui positiiviselta ja
harrastusta eteenpain vievalta.

Erun alkuajat olivat parasta aikaa luovuuden kaané&lli erittdin hienoa saada tutus-
tua paikkakunnalle muuttaneeseen seuran puheejajahtpuolisoineen. Tata kautta
Kottinoro-pelit laajenivat koko Erun kasittaviksutsupeleiksi. Samalla olin mukana
kirjoittamassa muutamaa muutakin Erun pelid. Kataussja rakentava palaute ko-
keneilta kirjoittajilta tuntui hienolta ja erittapalkitsevalta.

Tuntuu aika ihmeelliseltd, etta nain hienot tunte®thaudata lahes lopullisesti, eika
niita jad edes kaipaamaan, paitsi naina nostakiyssind hetkind. Olisikohan syyna
etaisyys, muut harrasteet vai opintojen ja tyonistidhinen? Paatan syyttaa etaisyyt-
ta, koska endéa en voi hypata fillarin selkdan jlikaosta suunnitteluiltaan kaverien
luokse. Enaa en voi hypata autoon, ja madella Karthn vaikeakulkuisia teita katso-
maan mita sinne lavasteiksi rakentamallemme knigiikuuluu. Enda minulla ei ole
yhtd&n ystavaa lahimaillakaan, joka olisi kiinnostutekemaan peleja. Aikaa meilla
on ihan yhta paljon kuin ennenkin. Siita pitaa vaamata osa yhdessaoloon kaverei-
den kanssa. Kavereiden, jotka nyt sattuvat olenkaanostuneita roolipeleistd, sen
liséksi, etta ovat alyttbman hyvia tyyppeja.

Kirjoittanut: Topi "Idan ihme” Virtanen, tadhtaimesJampere
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Miniatyyrisodat puhkesivat jalleen

Pitkan tauon jalkeen seuran taistelukentilla koldadaas pienista ukoista koostuvat
armeijat verisissa kamppailuissa, missa vankegdeta ja armoa ei tunneta. Mista oi-
kein on kysymys? Games Workshopin Warhammer 40r0@datyyripeli on vuosi-
kymmenen tauon jalkeen ottanut vakiintuneen paikanran lautapelien joukosta.
Monen hiljaiselossa vietetyn vuoden jalkeen ylN&#t& moni osoitti kiinnostusta
40k:n pelaamiseen, kun asiasta virisi keskustedouimilla. Muutamalla oli armeijat,
tai sellaisen alku olemassa, mutta suurin osatighnihtaalta péydalta. Oli oikeastaan
yllattavaakin kuinka nopeasti homma lahti uudestagirimaan.

Miké& tuossa pikku-ukkojen ammuske-
lussa ja siirtelyssa poydalla sitten oi-
kein viehattada? Miniatyyripelit ovat
tavallaan kaksijakoinen harrastus.
Keskeista on itse pelaaminen omalla
armeijallaan ja taktiikkalihaksen pul-
listelu muita vastaan. Toisaalta armei-
jan rakentaminen ja maalaaminen ovat
aivan oma taiteenlajinsa. Jotkut pelaa-
jat kayttavatkin huomattavasti pelaa-
mista enemman aikaa armeijansa pien-
ten yksityiskohtien hiomiseen.

—

Nenne kehittelee ovelaa rynnakkosuunnitelmaaUKin ty}'li"één, mutta p_enSS_e"n var-
hirmuisille Tyranideille. ressa roikkuminen on kuitenkin erotta-

maton osa harrastusta. Mikdan ei nay-
ta taistelukentadlla tyhmemmalta
kuin maalaamaton armeija. Tas
sakin Erun pelaajat ovat kunnos
tautuneet harrastamalla maalau
ta vauhdilla jolle kiinalainen teh-
taanjohtajakin olisi kateellinen.
Taistelukentilla siis pyorii paa-
asiassa tyylikkaasti maalattuj
armeijoita. Askartelupuoleen liit-
tyy tietenkin myos taistelukent-
tien tekeminen. Valmiita minia-
tyyrimaastoja saa ostettua ka a
pasta, mutta monet aSkarteleV‘NecronarméijarllLyksi suosion syy on helppo maalatiav

itse omat viritykset pelipOydil- Etualalla oikealla savikupista konvertoitu méaki.
leen. Varsinaisia tehotalkoita e.
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meilla viel& seuran laajuisesti ole saatu alkamébBwassa alussa tamakin puoli on.
Odotettavissa onkin varmasti mielenkiintoisia maakappaleita, mitd ihmeellisem-
mista elementeista.

Paaasiassa ihmiset kuitenkin pelaavat
koska se on hauskaa. Yksi peli voi
kestdd armeijoitten koosta riippuen
parista tunnista koko iltapaivaan.
Varsinkin kesdisin, kun pelipoydan
VoI Virittda ulos terassin suojiin niin
mika onkaan mukavampaa kuin viet-
taa iltapaiva haastaen kaverin armei-
ja taisteluun kunniasta ja eloonjaami-
sestd. Tilaa vievahan tuo pelipoyta
tosin on ja valilla térmataankin tila-
Vit , ongelmiin. Onneksi on kuitenkin
e ‘ ' paikkoja mihin isommatkin pelit
Ultramarunlt har10|ttelevat Witch Hunterlen kanssa mahtuvat ja syksyn edetessd peleja
Leevi jakaa taktisia vihjeitda vasemmalla istuvalle . S ..
Tanelille. Oikealla kuvassa Joonas. tu”a}af‘k'“ _Varma_St' n_akema_an myos
yksityisresidenssien ja pelifirmojen

liséksi Erun peli-illoissa Villa Macissa.

Ja eihan Eru olisi maineensa veroinen jollei karkkeeleihin meilla kehitettaisi valit-
tomasti lisa- ja oheismeininkia. Foorumin 40 008ieesa on jo vankka alku tarinaan
Angeluksen planeetasta ja sen kohtalosta seuragijartten kasissa. Myos uhkauk-
set ja herjat lentelevat komentajien valilla siimaalliin, ettd vaarat sanat kostetaan
pian ja moni miniatyyri menettaa taas henkensabltgk tassa myos saada syksylla
pydrimaan taysiverinen kampanjakin aiheesta, kurslaadaan homma rullaamaan.

Mukaan saa ja pitddkin tulla jos mi
niatyyrien tyrkkiminen yhtaan Kkiin- &=
nostaa. Pelejd paasee seuraamaar _

tutustumaan aiheeseen sitd kauttg
Laina-armeijalla pelaaminenkin or’

nostus oikein iskee niin kilpavaruste
lu on k&ynnissa ja siihen saa kernaa
ti littyd. Muut pelaajat neuvovat
mielelladn alkeissa ja jakavat koke
muksensa jotta asiasta kiinnostunei

ten ei tarvitse lahted ilman mitaan er Kaaoksen pelaajat erottaayleensa jo kaukaa Tassa
nakkotietoa ihmettelemaan tarjoll¢ Riku armeijoineen ja hanen kauhistuttava sotailme.
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olevaa laajaan miniatyyrivalikoimaa ja raapimaa@tgan epatietoisena. Miniatyy-
rien hankkimiseenkin on useampi tapa olemassagasanmyos jaamme tietouttamme.
Aina ei kannata lahimmasta paikasta armeijaanskkiemnaan pienella tutkimisella

pystyy saastamaan kymmenia ellei satojakin eunopegoiden hinnassa.

Erun kuulumiset ja foorumi tulee sisaltamaéd
vield paljon juttuja aiheesta, kunhan vain el
ditdan taisteluraportteja ja taktiikkasuunnite
mia paperille asti siirtamaan. Hyvaan alkuu
asiassa on jo paasty. %

Kirjoittanut: Joonas Selin

Noppa — kohtalon instrumentti

Pian taas kajahtaa: "Itramariinit - voit-
Kuuluisan patenttitoimiston tyontekijan mu: toon Keisarin puolesta!"

kaan: "Jumala ei heita arpaa.” Mikali kysei-

nen patenttitoimiston tyéntekija olisi harrasta-

nut roolipelaamista, mihin hanella lienee ollutgudtaalia, koska ratsasti mielikuvis-
saan valonsateelld, han saattaisi olla eri miSiti& ainakin Erun roolipeleissé, juma-
la yleensa heittda arpaa — etenkin jos jumalaautanspelinjohtajaksi. Kaikki pelin-
johtajat tietavat, ettd arpominen helpottaa monkaigten paatdsten tekemista. Sa-
malla se vapauttaa pelaajien vihalta, jos kohtalbaille epasuotuisa.

On siis hyvin helppo uskoa, ettéd jumala saattaigrkin heittda arpaa. Onhan noppa
keksitty. Jumalala voisi olla hallussaan taydehim®ppa, jonka eri tulokset ovat yhta
todennéakaoisia. Edellyttaen tietenkin ettei tam&lkianltias olento tieda tulosta etu-
kateen. Mutta nyt paatan taman teleologisen pobktliskennen edessa haamottavaa
umpikujaa ja siirryn kertomaan vahan nopasta, suostlipelaajien ja uhkapelaajien
kohtalon instrumentista.

Noppa, englanniksi die tai dice, latinaksi datummofs. jotain annettavaa tai pelatta-
vaa), on yleensa pienikokoinen kappale, jossa eitautasasivuja. Naiden esiintymi-
nen on optimaalisessa tilanteessa yhta todennal@istnnalta arvaamatonta. Jokai-
sella sivuilla on symboleja, yleensa numeroita.nNdoppaa voidaan kayttada arvon-
nan valineina peleissa.

Nopan historia ulottuu suositun teorian mukaarahriyli 5 000 vuoden taakse. Nop-
pa valmistettiin alunperin luusta. Tahan kaytettiodennakoisesti rystysia, jotka
muistuttavat muodoltaan nelitahoista tetrahedrdnigasta noppa levisi Persian kaut-
ta ja nelitahoista nopasta on mainintoja myos raassa, erityisesti kuningas Davi-
din ajalta noin 1000 vuotta eKr. Roomalaiset, jotk&at intohimoisia uhkapelaajia,
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siitd huolimatta ettd uhkapelit olivat pitkaan kieikiellettyja, kayttivat myos 20-ta-
hoista noppaa. Niin Euroopassa kuin Aasiassa nogmpétely erityisesti arpapelina
ja uhkapelind onkin ollut tastéa lahtien hyvin sttosi ajanvietetta.

Fantasiaroolipeli Dudngeons & Dragons (D&D)
saa pitkalti kunnian siita, ettd noppien ja eriiaas
tioiden — erityisesti 4-, 6-, 8-, 10-, 12- ja 20wbés-

ten, kaytto yleistyi roolipelien parissa. Roolipsie

sa noppia kaytetddn yleensd tapahtumien tulosten
paattamisesta, jolloin nopat paattavat onnistuuko
haluttu asia vai ei. Kyseessa saattaa olla hahmon
taitojen kayttaminen sen mittarin mukaan, joka en-
nen pelid on paatetty tai pelissa esiintyvan saan a
pominen. Nopilla heittaminen lienee tasa-arvoisin
tapa ratkaista tulos silloin kun pelinjohtaja eluaavaikuttaa epareilulta. Pelinjohtaja
voi kayttaa noppia, kuten aikaisemmassa teleoleg&gs@ohdinnassa kerrottiin, myos
muussa peliin liittyvassa paatoksenteossa.

Nelitahoisia noppia.

D&D:lle kuulunee kunnia myds
noppiin liittyvan esitysmuodon hel-
pottamisesta. Aikaisemmin, kute
iimenee vuoden 1974 D&D Blue
Box -painoksessa 8-tahoisen nop
heittamista kerran merkittiin "1-8”
ja saman nopan heittamista kak e
kertaa: "2-16". Nama esimerkit oli- 28
vat yksinkertaisia ja oli helpostig
paateltavissa, mitd nopan heitto
kyseinen merkinta tarkoittaa. Mikali
heitettyyn lukuun haluttiin lisata
vield pari pistettd, heitettava nopp.
ja heittojen lukumaara seka siihen
lisattava summa merkittiin edelleen
edella mainitulla tavalla. Kaikki mahdolliset tukdt merkittiin lukujonona, jolloin
esimerkiksi kaksi kertaa nelitahoisella nopallatdtéy tulos lisattyna yhdella, merki-
taan "3-9”. Tallaisten lukujen esiintyesséa roolipedikana, saattoi toisinaan peli har-
hautua matemaattisen yhtalon ratkaisemisen puolMité& noppaa heitetaan ja kuin-
ka monta kertaa, ja lisatdanko paalle ehka pisfgata jos vastaan tulevat merkinnat:
"8-26" tai "4-66"? Matemaattisten yhtaldiden ratkaminen kylla saattaa olla aly-
koille mukavaa ajanvietetta, Onneksi nuo ajat @akéna ja pelaaminen onnistuu il-
man algebraan liittyvia vaittelyita pelin lomassa.

Paatoimittajan noppakokelma on melko suppea mo-
neen roolipelaajaan verrattuna.

Sama painos D&D:sta esitteli myds hyvin lyhyestityssnuodon, jossa kuhunkin
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noppaan viitattiin merkinnalla xDn + y. Tassa xlaittojen lukumaara ja n ilmaisee
kuinka monta tahoa heitettavassa nopassa on jdykartai pahimmassa tapauksessa
funktio. Esimerkiksi aikaisemmin mainittu "3-9” \aaan ilmaista tatd menetelmaa
kayttden seuraavasti: "2d4 + 1”. Ihanan yksinketéaiKesti kuitenkin jonkin aikaa
ennen taman loogisemman systeemin vakiintumistki bionna 1974 roolipelaajil-
la ei ollut muuta keinoa tuntea ylemmyytta toidianisia kohtaan, kuin osoittamalla
alyllisen ylivertaisuutensa ratkomalla fantasiaijpalin tarjoamia algebran tehtavia?

Noppa ei ole ainoastaan instrumentti. Se on symBaiiksilla heiluu karvanopat
tuulilasin takana, roolipelaajat kantava pussdliskmita-lie aina mukanaan. Nopat
ovat kohtalon instrumentti, paitsi niille jotka hawvat. Itselleni nopat kuuluvat vain
peliin, mutta toisaalta tuntuu silta, etta jokulladeittdd noppaa meidan elamastam-
me. Lue tasta lisdd Erun foorumin jasenalueelle:d@Kammit, jotka olette tehneet.”
Nopille on omistettu myos oma keskustelu foorumpghrlueella, aiheena "Nopat”,
seka "Nopilla vai ilman.”

On ne aikamoisia vempeleitd ne pienet muovipal@sé, viskomme pitkin poytaa.

Kirjoittanut: Siina Raskulla

Suo, kuokka ja Ankh

Mista kaikki on saanut alkunsa? Olen pahoillaniftendussi ei kuulu tahan artikke-
liin. Ankh tarkoittaa elamaa ja sita symboloi rigonka ylin sakara on kierretty sil-

mukan muotoon. Tassa ei kuitenkaan ole kyse musEgyptista saatikka sen his-
toriasta. Kiinnostava aihehan tuo ainakin minullsiomuuta mutta...

Ankh on upeaan kansalliseepoksemme Kalevalaan ok roolipeli. Moni on
kenties sen olemassaolon jo unohtanut. Nuori pelagolvi ei useinkaan tieda siita
mitaan. Vanhat parrat taas muistelevat sitd nastag. Nykyisin Ankh, josta en tés-
sa yhteydessa puhu, loytyy myos tietokonepelinakiaskittykddmme kuitenkin
"kyna ja paperi’ -versioon. Allekirjoittaneella doo ihana aarre kaapissaan. Loysin
sen kirpputorilta. Se oli ensimmainen roolipelikarostin ja jota pelautin. Tarkoituk-
sena on palata pelin d4areen uudelleen. Naistattapetta ehka seuraa oma artikke-
linsa ajan saatossa.

Kyseessa on siis fantasia genreen sijoittuva rebhjuosimallia 1988. Nimi Ankh on

lyhenne englanninkielisesta nimesta: "Adventureshef North — Kalevala Heroes.”
Enda harvoin tapaa yhtéa loisteliaasti ja yksinkegtti toteutettuja roolipeleja, joita
voi lammolla muistella pitkienkin aikojen jalkee@sa kutsuu Ankhia klassikoksi ja
kieltamatta silla alkaa olla kerailyarvoa. Minuila on kuitenkin enemman tunnear-
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voa. Se on yksi kokoelmani helmi.

Ankh on hivenen D&D vaikutteinen, nain olen kuulliaino sanalla kuullut, silla
kuulun siihen todella harvinaiseen roolipelaaja ug&aan, joka ei koskaan ole
D&D:ta pelannut. Joku lukijoista ryntdd varmastupitaman jalkeen korjaamaan ta-
man puutteen. Ankh on esikuvansa kaltainen siirglessa, ettd sen avulla roolipe-
lien alkeet on todella helppo oppia ja opetell@vlkseni olen my6s huomannut, etta
jotkut roolipelaajat pitavat tata pelia floppinanma on toki mielipidekysymys, josta
voidaan keskustella seka kiistella hamaan tulevéesin saakka.

Jostainhan kai tuon roolipelaamisenkin on
lahdettava. Joidenkin mielesta kenties Kimb-
lekin tulisi luokitella sellaiseksi. Tasta uskal-
lan kuitenkin olla vahvasti eri mieltd. Ankh:s-
ta aloittelijaystavallisen tekee jo sen suositus-
ikarajakin, joka on vain 8 vuotta. Useammis-
sa peleissa tuo on huomattavasti korkeampi.
Ikaraja on toki vain suuntaa antava, silla pe-
linjohtaja lopulta kerronnallaan luo maail-
man. Maailmankartta on pelissé suhteellisen
pieni. Hahmoja on niin ik&d&n suhteellisen va-
han. Naiden kahden asian johdosta peli saat-
taa jokseenkin olla jopa yksinkertainen, mutta
osa viehatyksesta ehka piileekin juuri siina.
Asioita on vahan, mutta tarpeeksi. Ankh-ses-
sion voi pelata hyvinkin lapi tyopaivan jal-
keen kavereiden kanssa. Se soveltuu myo6s
hyvin seuramme peli-iltoihin juuri lyhyehkon
kestonsa takia. Monen mielestd yksi hieno
seikka on, erdiden nimeltd mainitsemattomien jattiganjoiden vetgjien peleihin
verrattuna, se ettei tarvita monimutkaisia muig@inoja sen suhteen, etta tietaisi mis-
ta tapahtui kuusitoista pelikertaa sitten.

Ankh loytyy m‘y('js Erun jasenten ilmai-
seksi kaytdssa olevasta varastosta.

Suo, kuokka ja Ankh. Lyhyesta virsi kaunis, todela Paljon riippuu kieltamatta sii-
ta, miten pelinjohtaja tulkitsee kirjaa. Kuinkaknilleen noudatetaan sdantgja, luetaan
hahmoja ja heitellaan noppia. Pieni soveltamineraioa paikallaan. Se tekee jokai-
sesta pelikerrasta hieman erilaisen edelliseemttena.

On yllattavaa huomata, etta vaikka nykymediassamieenetissa on jos jonkinlaista
kommenttia niin tasta pelista niitd on melko vahdastien sisalté on suppea jos ver-
taa siihen, kuinka vanha peli on kyseessa. Onkettavh, etta uudemmat ja huomat-
tavasti monimutkaisemmat roolipelit ovat polkenklktssikon maanrakoon? Histo-
rian havinaa ei kuitenkaan pitéisi unohtaa, siistginhan ndma uudemmatkin pelit
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ovat saaneet vaikutteensa ja alkunsa.

Pakkohan minunkin on myontaa, etta pelillisestnbrapiakin on tullut myyntiin pe-

lattavaksi. Montaa pelia pelaamme nykyaan jopanlsé@antdja tai Mithrillin kaltais-

ten kevyiden pelin reunaehdot asettavien lainalkisien johdattelemia. Kuitenkin
suomalaisuus ja etenkin hienoinen pieni Kalevate-aeki aikoinaan lahtemattoman
vaikutuksen. Se sai pysyvan paikan sydamessargtaleamanlaista ei ole ja tuskin
nykypaivan vaatimuksilla tuleekaan.

Kalevalan sanakarit, on aika suunnata kohti seaaeikkailua!

Kirjoittanut: Petra Haapa-aro

Space Hulk on taalla taas

Games Workshop (GW) julkaisi vihdoinkin uuden vemsivanhasta hittipelistaéan

Space Hulkista. Alkuperainen versio ilmestyi 1988. sai ajan myota kaksi lisdosaa
nimeltadan Deathwing ja Genestealer. Uutta versiat@dotettu jo pitkdan, koska al-

kuperainen peli on hankalasti kasiin saatava jakatuutokaupoissa myynnissa ole-
ville kappaleille kertyy hintaa yleensa useammadassn edesta.

Space Hulk on muunneltavalld™
laudalla pelattava strategiapel
Siina vastakkain asettuvat keisa
rilliset sapace marinet ja tyrani-
dien rotu. Peli sijoittuu Warham-/
mer 40 000 maailmaan. Hulkif
ovat aikoinaan warpiin kadon
neista avaruusaluksista muodos
tuneita valtavia romuja jotka
aika ajoin ilmestyvat takaisin ta
valliseen avaruuteen. Ne saatts
vat kuitenkin pitdd sisallaan
kauan sitten kadonnutta teknolo
giaa, joten ne ovat imperiumi
suuren kiinnostuksen kohteeng
Riskinad on kuitenkin, etta hulkki
sisaltaa vihamielisia muukalai-
sia. Koska ne ovat niin tarkeita ja hyvin vaaralikohteita jaa niitten tutkiminen ja
vastarinnan murtaminen space mariinien eliittijonjkk terminaattorien harteille.
Terminaattoriryhma pyrkii hulkin pimeilla kaytawllsuorittamaan kulloisenkin tehté-
vansa ja samalla taistelevat ylivoimaista muukglaldkoa vastaan.

Space Hulk - ensimmainen laitos kaikkine lisaosinee
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Mutta mita uusi julkaisu sitten pitad sisallaanaiBnakin uusi painos on rajoitettu
julkaisu. GW ilmoitti ettd uudesta versiosta onttierain yksi painos ja uutta ei sen
loppuunmyytya tule. Onko kyseessa sitten vain nekikéia vai tosiasia jaakoon nah-
tavaksi. GW:lla ymmarretaan kylla rahan tekeminedypsavaa lehmaé ei lahdata.
GW:n omasta verkkokaupasta peli tosin on jo loppten ainoa mahdollisuus ostaa
uusi versio on enda joko heidan omista kaupoist@asjtten muista GW:n tuotteita
myyvista liikkkeistd. Kuuleman mukaan jalleenmyygétat mitadn suunnatomia maa-
rid pelia hyllyynsé saa. Monet ovatkin luottanesassa ennakkotilaukseen.

Uuden version laatikko kielii valittomasti riittasta sisallosta. Itse paketilla on raa-
kaa massaa lahes nelja kiloa. Eika sisaltokaan @GMAn suunnittelijat ovat pistéaneet
parastaan. Pelin mukana tulevat miniatyyrit ovattd&ia ja yksilollisesti veistettyja.
Mukana tulee 12 terminaattoria ja 22 genestealkeisgiksi mukana on muutama muu
skenaarioissa tarvittava nappulaa, kuten C.A.Tsik|o ja valtaistuimella istuva
kuollut terminaattori. Terminaattorit on valettu maiiseen muoviin ja genestealerit
tummansiniseen. Tama aiheutti figuuripelaajan dinieman lautapelimaisen fiilik-
sen, mutta ongelma korjaantui valittomasti kun atiyyrit pohjamaalasi. Figuurien
taso on siis huippuluokkaa. Kaikki muutkin pelinrkieja karttapalat on painettu to-
della paksulle pahville, joten ne kestanevat peis@rhyvin. Painojalki niissa on
myo6skin tyylikasta ja bonuksena karttapalat on laneettu, joten seinien ja muitten
graafisten elementtien reunat tuntee. Sisallonyd&dnt ei 78 euron hintaa edes pida
enda kovana.

Vasemmalla uuden laitoksen figuureja (lahde: Gawveskshop) ja oikealla vanhan.
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Saannot ovat padosin samat kuin ensimmaisessé&kpassa, mutta niitd on moderni-
soitu hieman. Lahinna muutokset koskevat noppistt&iaista. Terminaattoreilla on
my06skin muutamia uusia aseita joita ei ensimmagsesssiossa ei ennen lisdosia ol-
lut. Nama ovat lahinna lahitaisteluaseita. Nahtavgda miten mokomilla muukalai-
sia vastaan péarjaa. Aikaisemmin lahitaistelun tubsaina aika selva murskavoitto
geenivarkalille.

Pelin mukana tulee my6s vihkollinen skenaarioitdka pohjaavat aikaisempien jul-
kaisujen tehtaviin. Se kertoo samalla Blood Angtdsminaattorien taistelusta Sin of
Damnation -nimisen hulkin sisalla. Kaksitoista &af#i seuraavat kahden terminaat-
toriryhman toilailuja kampanjan aikana.

Kaiken kaikkiaan uusi versio vaikuttaa erittain dapalta ja on hieno modernisointi
vanhasta klassikosta. Odotamme innolla varsinpisligestia.

Boheemit tuotokset -novelli

Siina Raskullan novelli Boheemit tuotokset julkagst Erun kuulumissa jatkokerto-
muksena.

Neiti Kuolema ja Irto(ruumiin)osia, Osa 1

Prologi

Juoppo-Jussi istui yksin iltaa baarissa. Han tuijabppiaan, valtellen minkaanlaista
kontaktia ymparistonsa kanssa. Kapakan taytti tasahaling, joka toimi taustakohi-
nana Jussin synkille aatteille. Kenties se olienidynkkien aatteiden syyta, ettd ha-
nen aisteihinsa nailla cocktailkutsuilla kiiri nampoydasta kaikuva sana "kuolema”.
Kun Jussi kiinnitti asiaan tarkempaa huomiota, ikatseensa ei ollut enaa vajoa-
mista. "Kuolema” toistui naapurip0ydassa useinga Bsaksi hoettiin sellaisia sano-
ja, kuin "rutto”, "sota” ja "nalanhatd”. Tarkkaa mevaisuutta kayttaen Jussi vilkaisi
sivusilmalla, millaista vakea poydassa istui: Naohmisia. Lienevat nyky-yhteis-
kunnan tilanteesta valistuneita opiskelijoita ketklemassa mistéalie Afrikan kriisis-
ta. Vielako se ruttokin siella tekee tuhojaan? Bipa olisi ihme. Jussi vajosi hiljal-

leen takaisin omaan yksityiseen ahdistuneisuuteensa

Seuraava y6 meni Juoppo-Jussilla juoponhoureigiggssa: Han naki unta, missa
tuomiopaivan nelja ratsastajaa saapuivat autolfdaéhbakemaan ja Kuoleman hah-
mo, joka oli nuori nainen, heilautti hanen elamakénsa keittiveitsella poikki. Seu-
raavana aamuna Jussi vannoi hankkiutuvansa era@sta, ennen kuin Tuonen nei-
to todella tulisi hanta hakemaan. Lupaus piti mellkeko paivan.
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1. Sebastian Gronholm

Kadulla kaveli mies. Ryppyisen kauluspaidan pantg nappia oli auki, pikkutakki
roikkui viikattuna kainalossa, paivan sanki koristikaa ja epatoivoisen miehen aat-
teet pydrivat lahes valkoiseksi harmaantuneen talkan

Sebastian on arvokas vanhaherra. Sellainen vardrahajramies jotka ovat nykyai-
kana julistettu katoavaksi luonnonvaraksi. Juurias&aikkinen arvokkuus jota va-
rakkaasta, arvokkaasta perheesta oleva ja varakkadueen tyttaren aikoinaan nai-
nut varakas mies joutuu yllapitdméaan, on kaikefi sthen, miksi Sebastian tuntee it-
sensa niin yksinaiseksi, niin vaarinymmarretyksie& golf-kaverit joiden kanssa han
kay toisinaan myods possyttelemassa kuubalaisiaesiaja juomassa irlantilaisia
single malt —viskeja eivat halua kuoriutua ulosnb&oherrojen ulkokuorista, vaan
yhteisissa illanvietoissa puhutaan talouskehityiésgs maailmanpolitiikasta. Ei jaeta
iloja, ei suruja. Ja mikd Sebastiania pelottaa:dfiavovat alkaneet yksi toisensa jal-
keen kuolla pois, mika vain lisda yksinaisyydemetita. Kuoleman lahestyminen on
vaistamatonta, tosin Sebastianilla ei ollut sikidkiella aavistusta kuinka lahella Kuo-
lema oli.

Ajatus kuolemasta oli saanut Sebastianin ajattedanmizeddn ja elamaansa. Riikka,
Sebastianin vaimo kasvatti lapsensa samalla kettaksella, kuin minka itse oli ai-

koinaan saanut: Tietoiseksi omasta yhteiskunnatbsglemmyydestaan ja sen tuo-
masta vastuusta sdilyttaa arvokkuutensa ja kurajdnsnalla milla hyvansa. Ja Se-
bastianin tytar Anita onkin sisdistanyt tuon opim riunnollisesti, ettd han on aivan

kuin aitinsa: Kaunis, kohtelias seka elegantti eajrmutta samalla pinnallinen ja sul-
keutunut. Kuin nukkekasvoinen geisha. Sebastianiren lapsi, Peter on hankin kuin
keskiverto ylemman keskiluokan mies: Vaimolla, Efss asuntolainalla ja kahdella
autolla varustettu diplomi-insin6dri, joka harrastannista. Sebastian vaihtoi tennik-
sen golfiin seitseméan vuotta sitten rasittuneemkiypéaéan takia. Mutta samalla, kun
han tayttdaa ndma 'asetukset’, Peter kykenee mybswugeen, ilonpitoon ja avoimuu-

teen. Ja sen johdosta Sebastian oli onnellinerapsik puolesta. Niin onnellinen, et-
tei halunnut hairita tuota onnea omilla vanhan mremurheillaan vaikka tiesi, etta
Peter lahti koska tahansa isdukon kanssa saundghjgatamaan kaljapulloja, kip-

paamaan kallista vuosikertaviskia kurkusta alaskgmaan naishuoliaan ja elaman-
murheitaan. Mutta niin paljon kuin Sebastianin kekimieli viettda rentouttavaa ai-

kaa poikansa seurassa, vanha koira ei opi uusipiga 66 vuotta pinnallista kasva-
tusta ja elamaa oli tehnyt tehtavansa. Ja mikénpmhiPeter saattaisi hyvaa hyvyyt-
taan ja silkkaa ymmartamattomyyttaan kertoa Rigk#dli sisarelleen Anitalle huolet

ja se merkkaisi samaa asiaa kuin seniiliksi ukédsnaamista ja hoitokotiin raahaa-
mista.

Sebastian oli kuitenkin hyvin tuskastunut nykyisedimaansa ja pyristeli siind kuin
kala verkossa. Ja tdna viikonloppuna malja tulastgli. Reippaasti. Sebastian ja ha-
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nen vaimonsa olivat sukuloimassa vaimon nuoremneiervperheen luona Turussa.
Mika painajainen. Kotileikkia pahimmasta paastamdén veljen perhe on viitta vail-
le eroamispisteessa, mutta he yrittavat vield pi&deensa koossa ’'lasten tahden’.
Riikka otti roolinsa perheterapeuttina ja yrittiqua pikkuveljelleen ja tdmén vaimol-
le ja sovitella asiaa. Sebastianin mielesta obsap kaikkien kannalta ettei avioliittoa
enda kitkuteta eteenpain — kaikki siina karsivar ken tiesi, jos kuka. llmapiiri oli
ahdistava ja loppujen lopuksi Sebastian paéattiekhitajunalla yksin kotiin. Riikka
tulistui, mutta vanha ja ansassa oleva mies ejakganut valittdd hanesta vaan pak-
kasi rahat ja kotiavaimet ja l&hti junalla kotiirgikka heidan piti viettda sukulaisissa
koko viikonlopun.

Tampereelle paastyaan Sebastian tunsi olonsa devakisi eika ottanut taksia kotiin
vaan lahti harhailemaan rautatieasemalta sinne enj@iat veivat. Vanha vaisto vei
vakipaikkaa, panimoravintola Plevnaa kohti. Hienkaeskustorin jalkeen Sebastian
kuuli Frenckellin aukion kupeessa seisovan kellatokellon kilahtavan ja tajusi sil-
loin unohtaneensa 50-vuotislahjaksi saaneensa kalowe vaimonveljen vierashuo-
neen vessaan. Yritettyaan tihrustaa ensin Fremclkalkion ja sitten Vanhan Kirkon
kelloja, kiroten huonoa nakbaan, Sebastian ohimerkysyi kellonaikaa nuorelta
ohikulkevalta naiselta:

- Anteeksi neiti, onko teilla kelloa?

2. Neiti Kuolema

Neiti Kuolema on olomuodoltaan nuori ja viehattadan on yksi neljasta tuomiopai-
van ratsastajasta. Mustaa viittaa ja viikatetta ¢rikantanut viimeksi keskiajalla, sil-
& Kuolema on aina ajan hermolla, hanella on samrkakausien valtimolla. Han
vaihtaa vaatteita, kuin kuka tahansa nainen, hattariankaikkisuudestaan ja ajatto-
muudestaan. Viikate vaihtui aikoja sitten keittiiseen, joka mahtuu katevasti kasi-
laukkuun. Totta kai Kuolema pitda aina omasta $ggin kiinni. Eihan tuonpuoleisen
palvelijan sovi kavella ympériinsd vaaleanpunaigessskelapassa ja tennareissa,
niin saatanallisia kuin sellaiset kangaskappaleatkin. Ei mikd&dn maailman mabhti
saisi Kuolemaa laittamaan sellaisia hynttyita regskeHyi.

Kuolemaa oltiin kerran kysytty Pariisin rautatieasdla vaatemalliksi, mutta projekti
kaatui ensi askeleella, kun h&net saatettiin malotit ovista sisaan, ohi turkoosien
kokovartalohaalareiden, jotka roikkuivat vitriinegsmerkkina siita, etta ihmiskunnan
toivo alkaa olla mennytta.

Viimeiset vuosikymmenet Kuolema on ollut erittaiimkostunut goottilaisuudesta ja
tunne on molemminpuolinen. Niinpa kun tana iltaeditKuolema oli sopinut illanis-

tujaiset muiden tuomiopéaivan ratsastajien kansaa, d¢li pukenut paalleen mustan
pitsipaidan, korsetin, mustan harsohameen, mustegupohjaiset solkikengat seka
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sujauttanut keittioveitsensd mustaan kasilaukkyata, koristi Skeleton Jack. Kuole-
ma oli joutunut harkitsemaan vaatekertaansa eeitytarkkaan, silla han ei ollut pit-
kaan aikaan kaynyt kuin pikaisissa virantoimitusgsia Suomessa.

Viimeksi hanen tutustuessaan Suomen kulttuurielanvahan tarkemmin, tiet olivat
olleet tuskin kinttupolun veroisia, puita oli aivaikaa kuten myds hyttysia. llma ol
ollut kylmempaa ja koleampaa kuin Vatikaanin krgsi Kaiken lisdksi joku jatku-
vasti veisaava vanha tyyppi kanteleen kanssa &b keissun ajan roikkunut persees-
sa kiinni ja tajunnut lopettaa ahdistelun vasta Kuolema manasi hanet suohon, joi-
ta niitdkin oli seuduilla aivan liikaa. Kuolema alannonut, ettd saisi kulua ainakin
tuhat vuotta ennen kuin h&n suostuisi seuraavaarkastumaan sen maan kamaralle,
ellei ole aivan pakko.

Ja tassa sita oltiin, pikkukaupungissa nimelta TenepOnneksi tiet olivat sentaan pa-
rempia. Poikien parissa pienikin auktoriteetin kasp esimerkiksi pituuden lisaami-
nen korkeilla koroilla, oli avuksi. Jos niilla pa&sivelemaan. Ja paasihan niilla suu-
rimman osan ajasta paitsi, etta joku idiootti aloestunut paallystamaan puoli kau-
punkia mukulakivilla. Kuolemalla oli yleensa ulkessaan huolimatta paljon auktori-
teettia ihmisia ja muita olentoja kohtaan, muttand&olme poikaa olivat olleet niin
kauan kuvioissa mukana, etta keittioveitsella tiseviikatteella uhkailu ei aiheutta-
nut enaa muuta kuin naurunpyrskahdyksen.

Rutto, Sota ja Nalanhata olivat niin ikd&n pitk&stéaa Suomessa kaymassa ja in-
noissaan kuin pienet lapset. Heille suomalainempalaulttuuri oli omiaan ja pojat
tuskin malttoivat odottaa ensimmaista pontikkakdlstaan. Jo ensimmaisessa baa-
rissa tuli kuitenkin hyvin selvaksi ettei pontikkgapirtua endad myyda ja sisalla ei
saanut edes polttaa. Onneksi muita kansanperinkattéioittavia herkkuja, kuten ja-
loviinaa ja kossua oli tarjolla. Pojat tietenkinyppasivat perseet olalle, Rutto mel-
kein kirjaimellisesti kompastuttuaan Sputnikin pasta ja kierien ne alas niin vauh-
dikkaasti, etta kenk& putosi jalkoineen paivindeari humalaista nuorta naista van-
noi siind paikassa raittiuslupauksensa. Kuolemgkika ei selvin péin heidan seu-
raansa kesta, kallisti kuppia tavallista enemmiéa meni tavallisella tavalla: jutellen,
huudellen, kertoen kuulumisia maailman eri kolkisték& pari erda biljardia pelaten.
Melkein jo saattoi eldd siind kuvitelmassa, ettéBém kummallista paasisi tapahtu-
maan ja kaikki selviaisivat koteihinsa kuolleidarkunniattomien valtakuntaan ilman
mitaan erityisia kommelluksia. Turha luulo.

Minka lie selkkauksen jalkeen Kuolema tajusi se@s®a yksin kesayossa keskella
Tampereen keskustaa. Han hillitsi naisellisenteosuojeluvaistonsa, silla naiden
poikien turvallisuudesta oli turhaa stressata. Bbogidan [6ytaminen tuntemattomas-
ta kaupungista tapahtuisi vain Onnettaren armastadn on muuten aika amma ja
erittain pihi nainen. Saman tien voisi yrittad n@aubmasta rauhasta ja jatkaa iltaa.
Alkuyo oli leppoisa ja Kuolema péaatti selvitellagh@in ulkoilmassa ja teki kavely-
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lenkin Hameenpuistossa. Hanen ei tarvinnut huaeftrallisista umpikéannisista ah-
distelijoista, silla hehkean naisen ulkonadsta imetta hanen todellinen olemuksen-
sa paistoi sen verran lapi, ettd moukat pysyivak&aa.

Onnetarkin piipahti visiitilla, silla Hameenpuistaseraan puun alta 16ytyi ranteen
kohdalta irronnut kasi, joka ilmiselvasti kuului Rlle. Vaikka tdman maan tapoihin
saattoikin kuulua ruumiinjasenten viskominen ymip8é, Kuolema ajatteli, etta olisi
parempi ottaa kasi talteen ennen kuin se alkask#een etsia isdntaansa tai yrittaisi
jalleen rakentaa filmiuraa itselleen. Kuolema kekiglen talteen, piilotti sen kéasi-
laukkuunsa vain lievaa vastenmielisyytta tuntiefajioi sen etusormen osoittamaan
suuntaan.

Han oli juuri l&hestymasséa punatiilistéa tehdasrakisia josta kyltin mukaan |0ytyisi
panimo, kun eras vanha herrasmies pysaytti haneiga ystavallisella, mutta ela-
manvasymysta ja epatoivoa huokuvalla aanella:

- Anteeksi neiti, onko teilla kelloa?

Mythos Buster — Myytit nurin roolipeleista

Pakko aloittaa sanoilla, kun joskus allekirjoittanli nuorempi niin... Taytyy kai tun-
nustaa, etta nykyaan kuulun jo niin sanottuun vengean pelaajasukupolveen. Aloit-
taessani roolipelit 12 vuotta sitten asia tarkemtummtemattomien suhtautuminen oli
harrastukseen hyvin vaihtelevaa. Asiaa ei lainkagpottanut se, ettd ensimmainen
koskaan pelaamani liveroolipeli oli vampyyrikauhua.

Totta kai, ajanmukaisesti, otsikoissa vilkkui saata
palvonta ja hautakivien kaatelut. Vampire-genren pe
laajat olivat tietenkin ensimmaisia silmatikkujazess

ta kauhistuneille. Itse aloittelijana jouduin leimesi
monien kanssapelaajieni tavoin. Vaitteiden paikkaan
sa pitamattomyys oli sitd luokkaa, ettd emme vdinee
katsoa asiaa vain sivusta vaan paatimme oikaista me
diassa vellovia valheellisia mielikuvia.

Aika oli sellaista, ettd moinen uusi ja outo hatuas

ei voi tietdd mitddn hyvaa. Tiedon puute ei tuntunu
asian perddn huutelevia haittaavaan. ltseasiassa en
vielakaan ymmarra kuka tai mika silloin yhdisti lieo

pelit saatanaan, sen palvontaan saatikka hautakivie
kaateluun. Oliko kyseessa vain se kuuluisa epaily
tuntematonta kohtaan? lhmisen perusluontohan on

\".",‘\\\‘
Larppien maskeeraus on toisi-
naan ulkopuolisista hurjan na-

koistd. Kuvassa Samuli pelissa . . ) . . .. .. .
Tampere by Night 2. pohjimmiltaankin se, ettei uusia asioita hyvaksyta
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helpolla. Allekirjoittaneelle tama uusi harrastos tahtomattaankin erinaisia keskus-
teluita mukanaan. Monet larpit joilla alkuaikoinelglin olivat hyvinkin poliittisia ja
historiapainotteisia. Moni vieras yllattyi, kuinkaeilla nuorilla oli tietoa maailman ja
Suomen historiasta saati nykypaivan politiikastaikka voisi luulla toisin, tamakin
aiheutti vain uusia epamaaraisia epailyja. Nyt mmoaista tuon paivan epamaaraisen
harrastuksen pariin ajautuneista nuorista on mukaegoolitikassa olipa toissa sor-
vin aarella tai ylempana toimihenkilona. Yhdistde#ijd on avarakatseisuus ja halu
ottaa selvaa asioista ennen, kuin alkaa leimaanaegsia.

Ollessani nuorempi, politikasta ei oma kaverigséa juurikaan keskustellut. Alkoi
pieni kuiskinta, kuinka kuuluin outoon porukkaakgdkeskusteli typerista ja tylsista
asioista. Nykyisin huomaan olevani edelleen hyvirtayvalla kiinnostunut paivan ai-
heista kuin moni silloisista tuttavistani.

Roolipelaajathan ovat arkkityyppina syrjadnvetaidgywmasentuneita ja omissa olois-
saan olevia ihmisid. Ei todellakaan. Monille roelgaminen antaa vaylan toteuttaa
itsedén ja luvan tutkia itsensa eri puolia. Medm@ Iineille suuria paineita siihen, mil-

laisia meidan tulisi olla. Roolipelaaminen ei kals&#d, sukupuolta tai rajoittuneisuut-

ta. Aloittaessani oli minullakin omat pienet epailyHeti ensimmaisella pelikerralla

vastaanotto oli kuitenkin uskomattoman lammin jaakkoluuloton vaikken tuntenut

kanssapelaajistani tai tapahtuman jarjestajistd kataan. Tunsin olevani ulkopuoli-

senakin tervetullut ja vastaanotettu. Vuosien my&géantymis- ja sanavarmuuteni

kasvoi suunnattomasti. Moni onkin sanonut etté jpetat kehittd&dn huimasti sosiaali-
sia taitoja niin tydssa kuin vapaallakin. Suhteuthen muihin on positiivisempaa ja

rohkeampaa. Uskallus uusia asioita kohtaan on amjpaa. Tiedan tapauksia, jotka
ovat paasseet eroon peliharrastuksen kautta jdpestzaesiintymiskammosta ja pyo-
rivat nykyaan tyokseen nayttamolla.

Roolipeliharrastuksen myo6ta ongelmien kasittelykydgranee. Siind oppii kyseen-
alaistamaan asioita. Asioita ymmartaa katsoa tagesrspektiivista. Itsellani kaveri-
piirini kasvoi harrastuksen myota huomattavastnaioytyy joku joka ehtii ja haluaa
viettaa aikaa kanssani. Uusiin ihmisiin ja tilasi@ on helpompi tutustua ja suhtau-
tua. Tuon kaiken liséksi voimavarat arjessakin dwavaneet sitten nuoruusvuosien.
Vuosien takaiset tuttavuudet elavat yha niin pskdekuin muutoinkin tavatessa. Eli
kaukana ovat luulot antisosiaalisuudesta.

Roolipelien sanotaan monesti olevan lilan avoiraiagksistisia. Tuo pitda paikkansa
korkeintaan aikuisviinteen roolileikkien parissalimuotoisissa roolipeleissa tama
on kaukana totuudesta. On tapauksia, joissa lipelm hahmoja voidaan kirjoittaa
rohkeastikin. Hahmon lopullisen tulkinnan tekeeté&nkin aina pelaaja itse. Nykyi-
sinhan seksia tunkee kaikkialta aina tv-saippuamdsbuhdeviidakosta aikakausileh-
tien sivuille. Roolipeleissa ketd&n ei pakotetainkBan eika naitd median ihannoi-
mia stereotypioita pyrita vahvistamaan, paitsi einkailtaessa niille. Hahmonmukai-
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nen pukeutuminen voi kuitenkin antaa ulkopuoliséléghaanjohtavan kuvan. Kyse
voi olla vaikkapa kyberpunkin synkasta korporataktigesta maailmasta. Moisessa
ajassa pukeutuminen, moraali ja eettiset arvotvalisnykyisestd hyvin poikkeavia.
Ei pida tyrméata asiaa ennen kuin selvittda, mist&yse. Liveroolipeleissa voi olla
hahmona prostituoituja siina missa homoseksuaahej&kiitenkin seksi on asia, jota
jokainen kasittelee omalla tavalla ja tahollansksishahmoissa otetaan huomioon
myo6s ihminen itse. Rajansa asettaa fantasiassefuitd lakikirja. Hahmojen puhe
saattavat roolin takia olla avoimempia, mitd hankriuuten kayttaisi. Paasee kokei-
lemaan omia rajojaan turvallisesti. Samalla tam&awraintojeni mukaan johtanut su-
vaitsevaisuuteen. Hyvaksymme ihmisen ehk&pa higmegpommin sellaisena, kuin
han on. Tama narkastyttdnee konservatiivisia tajaojahtaa toisinaan juurikin uuti-
soinnissa tahattomiin ylilyonteihin. Olemme kaikkain ihmisia, toiset avoimempia
asian suhteen kuin toiset. Se, etta vietdmme 3aikdassé pelien ulkopuolellakin ai-
kaa ei tarkoita mitaan villid menoa. Harskimpaétaunékee lahikuppiloiden tanssi-
lattioillakin. Meilld illanvietoissa jutellaan, pallaan seurapelejd, saunotaan ja ennen
kaikkea nautitaan hyvasta yhteista ajasta lammiibessa porukassa.

Sitten on tietysti huumeet. Allekirjoittaneella oma ehdottoman kielteinen linjauk-
sensa asiaan virkansakin puolesta. Huumeet kuupelatssa vain osana ilmapiiria
luovaan mielikuvitusmaailmaan. Niitd saatetaan imal& liveroolipeleissa karkeilla,
vehngjauholla ja muilla yhtd harmittomilla arkiaifee Niista kylla kirjoitetaan ja pu-
hutaan peleissa. Ovathan ne osa nykymaailmaa, msggtié ja tulevaisuutta - halu-
simme sita tai emme. Huumaavista aineista vainkkg@ alkoholi sallitaan ja nekin
vain taysi-ikaisille erikseen rajatuissa peleigstka omaavat pelipaikan puolesta an-
niskeluoikeudet ja tupakointitilat. Yleensa, joskan edes epailladn olevan paikalla
paihtyneend niin asiasta keskustellaan ja targt@aé&anta pyydetaan poistumaan pai-
kalta. Peliporukka on muutenkin kollektiivisestisiaan tukeva. Tarvittaessa voi aina

Kirjoittanut: Petra Haapa-aro

Pettuleipaa puremassa: syo vaarin, oikein

Nalka. Inhottava olotila. Onneksi voin kavella jaakilleni kasaamaan ohuenohuita
saunapalvipippurijuustokinkkuviipaleita pehmeéanjdkittoman vehnapullan péaalle.
Kevytlevitetta viela tykd, niin eikOhan tuo vatskarniminen taas puoleksi tunniksi
lakkaa. Tai sitten voin ehka sydda jotakin oikeazkaa.

Mutta mita jos olenkin fantasialarpissa. Hahmoriaaiteleva miekkamies ja saavun
nuotiopaikalle marssittuani virstan toisensa per&ima sivussa olen taistellut kai-
kenmaailman morkdja ja muita sadistisen pelinj@rtakeksimid hirmuja vastaan.
Huokaisen istumisen suomasta helpotuksesta ja asadnoinkin muonapakkaukseni.
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Se on riepuun kaarittyna hiekansekaista mustaakianjonka paalle puraisen ruti-
kuivaa suolalihaa. Palanpainikkeeksi huitaisen abdilista sameaa vetta jota 10ysin
jostain lammikollisen. Kanssapelaajani eivat kitarevaisiini huomiota lainkaan, ne
maistuvat pahalta eivatka ravintoarvotkaan olerak@hdillaan, ainakaan sen hiekan
osalta.

Vaan auta armias jos kaapuni katkoista ilmestyisitkiuovinen kolapullo ja valmis-

pitsapaholainen, joka tietenkin sydtaisiin kylmakéakaan tuskin sanoisi mitaan heti
paikalla, mutta pelin jalkeen saisin varmasti kaklnniani. Hahmon kuin hahmon
on toki syotava, mutta usein on pelaajan vastiull@ehtia siita, etta murkinointi so-
pii pelimaailmaan. Oma lukunsa on toki pelinjohdanoama ruoka. Sita on liian

usein lilan vahan ja kun lopulta pelin jalkeen &ukeittion siivoamisen aika, kaikki

haviavat jonnekin. Luonnollisestikin uskottavieraglen hankkimisen ja valmistami-
sen vaikeus riippuu pelin luonteesta. Kyberpunkkaisen inhorealistisessa maail-
massa nokkela pelaaja hoitaa energiatankkaukseitsgdlsti miljo6seen sopivilla

energiapatukoilla. Pelkk&a salaattia ja hunajaksaiekpuputtavan haltiaprinssin evak-
set saattavatkin sitten tuottaa vahan paanvaieaeelbe pelaajalle.

Onneksi voimme kuitenkin hivenen huijata. Melkeitkéntahansa leipa nayttaa mel-
ko uskottavalta kunhan sen kaarii johonkin ratireikkaa sitd puukolla. Tosin ny-
kyaan saa kaupasta jopa ihan oikeaa pettuleipi n@yttaa ja maistuu juurikin silta
ettd se kestda laukussa ikuisesti. Hammaskultagawa& kuivalihaa voi ostaa, mutta
sitd voi onneksi tehda halvalla itse. KiihkeimmeEitygyjat kaivavat maasta juuria en-
nen pelia. Puuastioita 10ytda kirpputoreilta jakpdta joissa on jarjestetty larppeja.
Kipoilla ja kupeilla nayttaa olevan tapana unohtugtsaan, vai onko lie kyseessa uh-
rilahja Ukolle. Jos hirvittda kauhoa evasta suubymsukolla, voi ennen pelid vuolla
lampimikseen puulusikan puolikkaasta klapista. Ja@stiat ovatkin sitten hivenen
kimurantimpi juttu, silla harva matkalainen kantaisukanaan jotakin niin epakay-
tannollistad kuin lasia tai pulloa. Tinatuoppejguamasarviahan saa toki ostettua, ja
kahden tai viiden litran hanaviinipakkaus muutt@tel/asti leiliksi poistamalla pahvi
ja limaamalla nahkaa muovisen sisapussin paalle.

Uskottavat larppievaéat saa kasaan loppujen lopuetko pienella vaivalla, kunhan
hetken aikaa pohtii omaa hahmoaan ja pelimaailno@ayleensa. Tietenkin jos ruo-
kapuoli kay jotenkin ylivoimaiseksi, jos vaikka &at pelaamaan k&apitta ja tekopar-
ta estaa ruokailemisen, voi aina syoda nurkan talkamaa. Tunnelma siind kylla la-
tistuu, mutta kurniva vatsa on huono kaveri. Toitegra on tankata ennen pelia jotta
nalka ei paase yllattamaan. Yhtéa kaikki on tarpgagia itsestaan huolta, silla yllatta-
va verensokerin lasku tai nestehukka pelin aika@tagvat vaikuttaa elaytymiseen
dramaattisesti. Hyva ruoka — parempi peli.

Kirjoittanut: Olli Nupponen

27



Paatoimittajan jdahyvaiset

Erun kuulumiset on saatu nyt hyvin kayntiin. Lupseton lunastettu, eika varmasti
ole menty siitd mistd aita on matalin. Paatoimattapi nyt hyvilla mielin siirtya
eteenpdin uusien haasteiden pariin ja toivottaavéllle seuraajalleen kaikkea hyvaa.
On aika antaa uusien tuulien puhaltaa.

Sen verran haluan kuitenkin jo paljastaa, ettéanjase
kaisumme ulkoasu tulee kohentumaan huomattavi
alan ihmisten paéastessa asian kimppuun. Toivotiav
seuraava numero paatetaan julkaista viela ennex@ke
2010 vaikka seuralla on merkittdvan vuosipaivamta
kiireinen vuosi edessa.

Lopuksi kiitoksen sana kaikille lukijoillemme. V&
kyseessa on seuran jasenjulkaisu olemme saaneet
jan maaran positiivista palauteta yleisesti alamadsa
tajilta sekd harrastuksen pariin aikovilta tulokteai
Alan ilmaisjulkaisuille on selvasti kysyntda. Pdlau
teenne on antanut meille paljon voimia ja innosta
vapaaehtoistyota tekevaa toimitustamme arjen muicpzatoimittaja jattaa jaahyvaiset
askareiden painaessa paalle. Toivotamme teidékika arvovaltaisessa seurassa.
lammolla tervetulleeksi jatkossakin julkaisumme pa-

riin.

Antoisaa loppuvuotta
- Samu
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