Paivitetty viimeksi: ylimaaraisessa jasenkokoukaes6.2010, Tampereella
ERUN TAPAHTUMIEN SAANNOT

1. Yleista

Nama saannot ovat Erun omaisuutta. Tatd dokumesataevittdd vapaasti, mutta siihen ei saa tehda
muutoksia tai poistaa sen sisaltdd. Saantéjen magmniai muutoin taloudellinen hyédyntdminen ovat
kiellettyja.

2. Vastuu

2.1. Jarjestajien vastuu

Tapahtumassa ovat voimassa Suomen valtion laiiitfa tnlee noudattaa. Tapahtumasta on vastattava
juridisesti  vastuunkatokykyinen henkil6. Tapahtumaaosallistujat sitoutuvat noudattamaan
omavastuusopimusta (lite 1). Tama rajoittaa kobkdak.2. mainitun mukaisesti jarjestajan vastuuta.
Mikali tapahtuma on julkinen tai tapahtuu yleisgtiéikalla tulee huomioida tilaisuuteen mahdollisest
tarvittavat luvat ja turvallisuusseikat.

2.2. Osallistujan vastuu

Tapahtumaan osallistuvat henkilot hyvaksyvat omansopimuksen (lite 1). Allekirjoituksella tai
huoltajan allekirjoituksella sitoudutaan siihen,tdetvastuu kaikesta valittomasti tai valillisesti
osallistujan aiheuttamastaan vahingosta, vauriosta tapaturmista siirtyy hanelle tai h&nen
huoltajalleen. Mahdolliset alaikdiset osallistujduovuttavat omavastuusopimuksen huoltajan
allekirjoituksella varustettuna tapahtumaan sasgasss vastaavalle henkilolle tai taman nimeamaélle
henkildlle. Muut osallistujat allekirjoittavat omastuusopimuksen tapahtumaan saapuessaan tai ennen
tapahtuman alkamista todistajien lasnd ollessa igatmsisalloltaan kirjallisen version kanssa
yhtenevaisen suullisen omavastuusopimuksen. Yksikékilo ei saa osallistua tapahtumaan ilman
voimassa olevaa omavastuusopimusta pois luettungahtiaman jarjestavat henkilot.
Omavastuusopimuksen uupuminen tai sen hyvaksynjditi#minen sulkee henkilébn pois ehdoitta
tapahtumasta ilman kompensaatiota. Poikkeuksgiliseidaan maarata, ettd tapahtumaan osallistujat
eivat joudu allekirjoittamaan omavastuusopimust@lléin vastuu voidaan méaarittaéd tassad mainitusta
poikkeavasti.

3. Yleisesta turvallisuudesta

Avotulen teko ja tupakointi ovat tapahtuman aikdaellettyjd, jollei toisin maarata. Mikali nain
tehdaéan, on jarjestettava talle paikka, jossa pal@ on minimoitu. Osallistujat vastaavat itse dmas
mahdollisesta laakityksestaan.

4. Yleisesta jarjestyksesta

Tapahtuman aikana kaikkien ei siihen osallistuvignkildiden hairitseminen milld&n tavalla on
kiellettya. On suotavaa, ettd sivulliselle seliggtamistd tapahtumassa on kysymys, jos han tata
tiedustelee. Luonnon vahingoittaminen ja elaintamitseminen ovat kiellettyja. Jokainen osallistaja
velvollinen itse huolehtimaan roskansa pois tapabpaikalta. Mikali tapahtumaan osallistuja
kayttaytyy epaasiallisesti saa hén varoituksen kdgsgis jatkuu epéasiallisena, on heti ensivarsgak
aikana jo selvasti sdéantojen vastaista, muuteakmitapahtumalle tai siihen osallistujille haneidaan
tarpeen niin vaatiessa poistaa tapahtumasta va#dgt ilman kompensaatiota. Vaarallisten tai
luvanvaraisten varusteiden hallussapito on tapatmuaikana kiellettyd, jollei poikkeuksellisesti ole
toisin tapahtumasta vastaavan kanssa sovittu.

5. Varusteet tapahtumiin
Nama tulee olla mukana joka tapahtumassa:

- lite 1 allekirjoitettuna
- mahdollisesti ennakkoon annetun ohjeistuksen mekeerillinen varustus



- yotapahtumissa valonlahde, makuupussi ja makatgalu
- rahaa omia kuluja varten

6. Merkit ja termit pelitapahtumissa

6.1. Kasimerkit

kasi nyrkissa paan paalla - olen off-game eli disg& mukana, ala huomioi kohdetta
kadet ristissa rintakehan paalla - olen nakymatirtia pelissd mukana

kumpikin kasi paan paalla mokkina - pelinjohtajlerkous, ei koske pelaajia

6.2. Muut merkit ja termit

"Apua!" - pelaaja todellisessa hadéassa, auta pukigdapua

brieffi — kokoontuminen, yleensa ennen ja jalkesgrattuman

GM/PJ — game master / pelinjohtaja, valta yli pgtaa

HGM/PPJ — head game master / pdépelinjohtaja, ytapelinjohtajien ja pelaajien
"(H)GM/(P)PJ sanoo:" - pelinjohtajan kommentti /d@ndys, jota on toteltava
in-game - pelissa tapahtuvaa

Keeper - kts. (H)GM

NPC/EPH — non-player character / ei-pelaajahahmlnjphdon apulainen
off-game - pelin ulkopuolella tapahtuvaa, tataeuwélttaa viimeiseen asti

PC/PH - pelaajahahmo

"Hold!" - huuda samoin -> peliaika pyséhtyy kunmaisin sovitaan, kayttéa pyrittava valttamaan
proppi - rekvisiitta

punainen teippi/naru/nauha — esine, asia tai h&wokiloff-game



Liite 1

Tulosta tama tai tee itse sisélloltaan taysin \aastaaperi.

OMAVASTUUSOPIMUS

Olen lukenut ja ymmartanyt Erun tapahtumien saarsgkd muut tapahtumasta tiedoksi annetut
maéraykset. Sitoudun noudattamaan naitéd ja vapdatgahtuman jarjestgjat vastuusta sdanndissa
mainitun mukaisesti. Sitoudutaan ottamaan vastuukekta valittomasti tai valillisesti itse
aiheuttamastani vahingosta, vauriosta tai tapagiami
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